Забележка: Домашното няма да се оценява. Дадените точки са за информация на студента каква оценка би получил в зависимост от представеното решение на домашното.
Даден  са  следният interface Selector и  class Sequence , които позволяват да се манипулира последователност от обекти от първия към последнияелемент.
//  Defines the basic operations with a sequence.
public interface Selector {  boolean end();  Object current();  void next();}
public class Sequence { // outerclass
// Holds a sequence of Objects.
 private Object[] obs;  
 private int next = 0;
   public Sequence(int size) {    obs = new Object[size];  }
  public void add(Object x) {    if(next < obs.length) {      obs[next] = x;      next++;    }  }
  private class Sselector implements Selector {// inner class манипулира преместване от първия към последния
    int i = 0;
    public boolean end() {      return i == obs.length;    }
     public Object current() {      return obs[i];    }
     public void next() {      if(i < obs.length) i++;    }  } // end of inner class
  public Selector getSelector() {    return new Sselector();  }  
  public static void main(String[] args) {// (1)създайте Sequence последователност от 8елемента
// (2)инициализирайте Sequence елементите
// със случайни цели числа от интервала [10, 100]
// (3)използвайте метода getSelector(),за да разпечатате
// тези числа на конзолата
// от първия до последния елемент на последователността
// (4)използвайте метода getRSelector(),за да разпечатате
// на конзолата тези числа
// от последния елемент до първия на последователността
 }
} // end of Sequence.java
Извършете следните действия
a)       Напишете Java  приложение  като към  class Sequence  с  горния сорс код добавите един метод getRSelector(), който (по аналогия с getSelector()) извършвадруго приложение (имплементация) на interface Selector, при коетопоследователността от обекти се описва в обратен ред- от последния елемент към първият елемент (end à beginning).
Точки:50
b)       Изпълнете следните действия в метода main()
· създайте Sequence последователност от 8елемента;
· инициализирайте Sequence елементите със случайни цели числа от интервала [10, 100]
· използвайте метода getSelector(),за да разпечатате тези числа на конзолата от първия до последния елемент на последователността
· използвайте метода getRSelector(),за да разпечатате на конзолата тези числа от последния елемент до първия на последователността
Точки:30
c)       Създайте  UML  проект  и class diagram  на полученото Java приложение
