Домашно  No. 13
Задача. (Програмиране  с прилагане на принципа на наследственост и принципа на композицията)
Напишете следните класове като спазвате концепциите за скриване на информация (encapsulation, information hiding) и изискване за многократно използване на код (software reuse- избягване на дублиране на код!)
1.     Напишете class Point, чиито обекти имат две данни- координатите  x  и y на точката като цели числа.
2.     Напишете  пълен набор от конкструктори за class Point, set и get методи за данните на класа, а също и съответен  toString() метод.
3.     Напишете  class Rectangle като реализирате следната дефиниция за моделиране на класа- Rectangle   е Point , която дефинира горния ляв ъгъл на Rectangle  и има Point , която дефинира долния десен ъгъл наRectangle.
4.     Напишете  пълен набор от конкструктори за class Rectangle , set и getметоди за данните на класа, а също и съответен  toString() метод.
5.     Напишете  в метод a double Diagonal() в class Rectangle , позволяващ да се сметне диагонала на  тeкущия обект от  class Rectangle.
6.     Създайте Java package, съдържащ class Point и class Rectangle, които да се архивират в JAR файл (виж лекция 11.1)
7.     Напишете Java  Console application class PointRectangleTest  за тестване на йерархията от наследственост Point- Rectangle. Нека classPoint  и class Rectangle  да се използват в class PointRectangleTest   посредством JAR файла, създаден в т.6 –
създайте два обекта  Points, създайте обект  Rectangle последством тези точки,  
изведете текущите данни на тези обекти, а също и дължината на диагонала на създадения  обект  Rectangle.
Предайте, архивирани в един файл:
-       проектът на  NetBeans,  използван за създаване на Java package, съдържащ class Point и class Rectangle, и съдържащ  JAR файла
-        проектът на  NetBeans с  Java  Console application с class PointRectangleTest 
