Домашно  No. 16
Решете една от следните две задачи
Задача 1. (Програмиране на събития при взаимодействие на потребителя с графичен интерфейс)
Да се напише  Java  графично приложение, което да позволява   рисуване на свободна линия в ограничена област (JPanel) на графичния прозорец, а цвета на линията за рисуване да се променя между  Color.BLACK, Color.RED  иColor.BLUE посредством три бутона  (JButton) изведени отдясно на панела. Да има и бутон Exit за прекратяване на работата на приложението.  За пример използвайте програмата на Фиг. 11.34 от лекция 14.2, но за разлика от този пример рисуването на линията да се осъществява чрез свързване с линия на две съседни точки от масива.

Задача 2.
Напишете  JApplet  който рисува окръжност с даден радиус и нека окръжността се допира до осите  x и y- на координатната система. Нарисувайте също линия AB ортогонална на оста  x- и започваща от зададена  x координата и с дължина диаметъра на окръжността.
Намерете пресечните точки на линията AB с окръжността
Нарисувайте малки окръжности около точките на пресичане и изведете до тях координатите на точките на пресичане rcle.
Нарисувайте окръжността и линията в различни цветове  (червено и синьо)
Радиусът на окръжността и x координатата на линията AB да се въвеждат като параметри в таговета на аплета  от  HTML документа съдържащ аплета.за курса в рамките на седмица 15
