КОНСПЕКТ за   IA-32 и  Intel-64  процесорни архитектури

1. Режими на работа и организация на паметта  за IA-32 и Intel-64 архитектура.

2. Основни програмни регистри, указатели и флагов регистър за IA-32 и Intel-64 архитектура.

3. Адресиране на операндите за IA-32 и Intel-64 архитектура.

4. Типове данни за IA-32 и Intel-64 архитектура: цели числа, указатели, низове, числа с плаваща запетая и пакетирани SIMD данни.

5. Формат на инструкциите в защитен режим на работа: префикси, кодове на операциите, Mod/rm и SIB байтове, отместване и непосредствени операнди, кодиране на адресните режими.

6. Формат на инструкциите в IA-32e режим. Използване на REX префикс.

7. Системни регистри в защитен режим: състав, предназначение и формати.

8. Сегментна преадресация за  32-битов линеен адрес: таблици, селектори и дескриптори – формати и предназначение.

9. Странична преадресация за 32-битов физически адрес: каталози, таблици и страници – формати за 4К и 4М.

10. Странична преадресация за 36-битов физически адрес: главен каталог, каталози, таблици и страници – формати 4К, 2М и 4М.

11. Структура на задачите за IA-32 - формати на: TSS, дескриптор на TSS, TSS-gate и регистър на задачата (TR).
12. Управление работата на задачите: изпълнение, превключване, влагане, рекурсия, изобразяване в линейното и физическо адресно пространство.
13. Прекъсвания и изключения: вектори, таблица на прекъсванията и формат на елементите й, източници и приоритети на прекъсванията и изключенията, разрешения и забрани, обработка на прекъсвани и изключения.

14. Челна част (Front End)  на вътрешната архитектура IA-32: устройство за предсказване на преходите,  устройство за извличане на инструкциите и предварителна дешифрация, инструкционен буфер и декодери. Техники за повишаване ефективноста: макро- и микро-сливане, трасировки.

15. Изпълняваща част (Execution Core) на вътрешната архитектура IA-32: разпределител, суперскаларни компоненти и диспечеризацията им, резервационна станция.

16. Завършваща част (Retirement) на вътрешната архитектура IA-32: пренареждащ буфер, зареждане и запомняне в паметта.

17. Организация на кеш-паметта: зареждане и запомняне, логика за предварително извличане на данни и инструкции в L1 и L2 кеш, изпреварващо четене и запазване на консистентността.

18. Многоядрени процесорни структури и принцип на НТ.

