КОНСПЕКТ
по

 Компютърни архитектури

 Първа  част

1. Предмет на компютърната архитектура. Исторически бележки. Архитектурните принципи  на Фон Нойман.

2. Архитектура на процесорен набор инструкции.

3. Основни хардуерни елементи в ЦП.

4. Инструкции - формати, операции, групи инструкции и формати на данните.

5. Модели на паметта в инструкциите: стек, акумулатор, регистрови и пр.
6. Начини за адресация на операндите. Граници на адресите.
7. Инструкции за управление на програмата – условни и безусловни преходи. Преходи в подпрограми и връщане . 

8. Указване адреса на прехода. Методи за намаляване броя на преходите.

9.  Микроархитектура, микрокод и микропрограмиране.

10.   RISC и CISC  концепция. 

11.  Организация и йерархия на кеш-паметта.     Повишаване на      производителността на кеш-памет.

12.   Оперативна памет. DRAM – принцип и особености. Interleaving.

13.  Твърд магнитен диск. Организация на данните и операции изпълнявани     от   дисковете. Повишаване  производителността.  Масиви.

14.   Външни запомнящи устройства на CD-диск и DVD-диск и флеш-памет.

15.   Магистрали за връзка процесор-памет и вход-изход.

16.   PCI магистрала.

17.   USB магистрала.

18.  Осъществяване на входно-изходен обмен.

19.  Система на прекъсванията в ЦП.

20.   Конвейерно изпълнение на инструкциите.

21.   Методи за ускоряване процесорният конвейер.

22.   Виртуална памет и начини за транслация на адресите.

23.   Многонишкови процесори.

24.   Мултипроцесори.
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