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1.Имена, именуване. Лексеми – последователност от думи и символи. Те са свързани с лексиката на езика (напр. public class). Има пет броя лексеми 

- идентификатор – пример : class, public;

- целочислен литерал т.е. последователност от цифри пр : 324145254

- реален литерал пр. 5.21324е-321

- символна последователност пр : “Hello World”

-символ пр. ( ) „ :  

2. Идентификатор 

<идентификатор(Java)>::=<буква>{[_]<буква>|[_]<цифра>}[_]

Дефиниция : последователност от букви цифри и знак за подчертаване, която задължително започва с буква.. съществуват резервирани (запазени) идентификатори. Те обикновено се използват за означаване на синтактичните единици на езика, наричат се още ключови думи. Дължината на идентификатора, не е определена от стандартите на езика, но всеки компилатор има зададена като стойност някаква дължина за идентификаторите.

Представят променливи, константи, класове, обекти, етикети или методи. След като веднъж един идентификатор е създаден, той представя един и същ обект във всяка част на блока, в който е обявен.

Правила при създаване на идентификатор:

· Първият символ е буква, а следващите могат да бъдат букви и цифри

· Прави се разлика между малки и големи букви

· Добър стил е идентификаторите да са описателни

· Добър стил е идентификаторите на класовете да започват с главна буква, а тези на атрибути и методи с малка. 

· Добър стил при съставни идентификатори е началото на всяка съставна дума да е с главна буква

Пример: 

  Правилни идентификатори: HelloWorld, counter, HotJava$, first_point

  Неправилни идентификатори: 9hello, count&add, Hot Java, 2010, one-two

3.Константа 

Дефиниция:     1.Ненулев контейнер, който съдържа стойности, които не могат да се променят.

2. Стойности, които не се променят в цялата програма и се декларират като променливи.


За деклариране на константа се използва ключовата дума final и по този начин променливата след нея става константа.


Добрия стил на програмиране предполага за имената на констатите да се използват само главни букви, като по този начин те се разпознават от променливите.


Константите се дефинират само в тялото на класа.

Пример


double final PI = 3.14;

3.Променлива – атрибути. Декларация на променлива.


Дефиниция : Ненулев контейнер , който съдържа стойност.


Атрибути : 

· име – 2 различни променливи не могат да имат абсолютно еднакви имена. Препоръчително е имената на променливите да започват с малка буква. Името може да съдържа много думи разделени чрез _.

· Тип – int, char, … - той задава множество от стойности и множество от оперцаии над тези стойности 

· Множество от операции над стойностите – „*” „+” „-„ „/” „%”

Вида на операциите зависи от техния запис 

-префиксен  –ab

-инфиксен  a-b

-постфиксен ab-

-стойност – тя може да се мени. Задава се едновременно с декларацията. Стойността се съхранява в един или няколко последователни байта, разпределени за съответната променлива. Всяка променлива, преди да се използва, трябва да се декларира . С дефинирането и за нея се разпределя памет в съответствие със зададения и тип

-област на действие (видимост) 

Променливи могат да се задават на всяко място в клас на Java. Те са видими в блока, в който са декларирани .

· променливи на класовете– обикновено се декларират преди методите. Видими са във всички методи на класа. Атрибутите са променливи с данни, асоциирани с класа и неговите обекти, те представляват състоянието на класа.

· променливи на методите - видими са и могат да се използват само в методите, в които са декларирани.

Декларация на променлива :

<декларация_на_променлива>::=<име_на_тип>”“<име_на_променлива>[“=”<израз>]”;”

4. Тип. Примитивни (числени) типове . Понятие за тип. (проверка и извод за тип)

За улесняване обработката на данните е въведено понятието тип на данните. Посочвайки типа на една променлива, се посочва неявно както диапазона и вида от стойности, които може да приема променливата, така и кои са характерните и допустими операции, които могат да се извършват с нея. Т.е. задавайки типа, ние неявно посочваме и:
•    множеството от стойности, които може да приема;
•    множеството от операции, които може да се извършват над променливата;
•    множеството от отношенията (релациите) между променливите от типа;
•    множеството от стандартни функции за типа (ако има такива).


В Java  има няколко примитивни типове


byte – 8 bits 


short  - 16 bits

int – 32 bits


long – 64 bits


float – 32 bits


double – 64 bits 


boolean – 1 bits


char – 16 bits (Java използва Unicode)


Във всички числени типове първия бит означава знака на числото.


Типовете означават множеството от стойности и операции на дадена променлива.

