17.

Файлът е съвкупност от данни, съхранявани на определено място от паметта. Файл с данни не е част от source – кода на една програма, той може да бъде прочетен или променен от различни програми, но програмата трябва да знае формата на данните във файла.

Един текстов файл съдържа редове от някакъв текст (например в код ASCII (American Standard Code for Information Interchange - Американски стандартен код за обмяна на информация)).

Един текстов файл може да бъде просто някакъв текст (some.txt), source- кода на програма, написана на език за програмиране, html документи или файлове с данни за определени програми (something.data).

Потокът е абстракция, получена от наредба от I/O устройства. Всеки текстов файл може да разглеждаме като поток.

Потоковият вход получава поток от символи „един по един”. Потоковият изход произвежда такъв поток.

Библиотеката java.io съдържа 4 йерархии от класове, започващи от Reader, Writer, InputStream, OutputStream. InputStream/OutputStream йерархиите са за bytes, а Reader/Writer са за chars.

Ето някои методи на класа Scanner за въвеждане на поредни променливи от тип int, double, string и съответно проверки за съществуване на следващ ред, дума и т.н.:

boolean hasNextLine()

String nextLine()

boolean hasNext()

String next()

boolean hasNextInt()

int nextInt()

boolean hasNextDouble()

double nextDouble()

void close() 

java.io.File:

Класът File представлява файл или папка от системата:

String pathname = "../Data/words.txt“;
File file = new File(pathname);
Списък от методи за показване на „пътя” до файла, списъка от файлове, ако е директория и т.н.

String getName()

String getAbsolutePath()

long length()

boolean isDirectory()

File[ ] listFiles()
Четене от файл:

String pathname = "words.txt";

    File file = new File(pathname);

    Scanner input = null;

    try

    {

        input = new Scanner(file);   //опитва се да отвори файла
    }

    catch (FileNotFoundException ex)

    {

        System.out.println("*** Cannot open " + pathname

                                                                             + " ***");

        System.exit(1);  // quit the program

    } 
Писане в текстов файл:
String pathname = "output.txt";

    File file = new File(pathname);

    PrintWriter output = null;

    try

    {

       output = new PrintWriter(file);

    }

    catch (FileNotFoundException ex)

    {

       System.out.println("Cannot create " + pathname);

       System.exit(1);  // quit the program

    }

    output.println(...);

    output.printf(...);

    output.close(); 
