13. Символи. Символен тип и операции със символи. Последователности от символи – низове. Основни операции със симвволни последователности – търсене, замяна, сортиране. Елементарен Вход/ Изход.

Символите в Java се представляват от 16-битовия беззнаков тип char. За да дефинира символите, Java използва Unicode- знакова таблица, в която могат да се представят всички символи от всички човешки езици. Стандартният 8-битов ASCII е подмножество на Unicode и има обхват от 0 до 127- така ASCII символите осават валидни Java символи.

Някои от клавишните комбинации в Java са трудни за онагледяване, а други са запазени като служебни символи. За да се избегне объркване е прието следното обзначение:
\t– табулация;

\n- нов ред;

\служебен символ ( \ , ” , ’ и др.)

Тъй като char е беззнаков 16-битов тип, с променливите от него могат да се извършвт елемнтарни аритметични операции. Това значи, че можем да инкрементираме и да събираме с цяло число(напр. n) като резултатът е символът стоящ на n позиции след дадения в Unicode.
Char има статични методи за основна класификация
и мaнипулация на символи :

boolean isLetter(char ch)
boolean isUpperCase(char ch)
boolean isLowerCase(char ch)
char    toUpperCase(char ch)
char    toLowerCase(char ch)
boolean isDigit(char ch)
4. Низове

 В почти всички езици за програмиране в основата на реализацията са масиви от символи, наричани още низове.
В Java - също, но обвити в два типа класове. Тези, който ние сме изучавали са константните низове. Те се наричат така, защото не подлежат нa промяна след като веднъж са създадени. Техният обвиващ клас е java.lang.String.

Може да създадем един низ, както и всеки друг обект: чрез оператор new и обръщение към конструктора на String:

String str=new String();-празен стринг
String str=new String(„...”);-стриг с определено съдържание
String str=new String(str0);-стринг копиращ друг, вече съществуващ стринг
Операции с низове:
Класът String съдържа следните методи:
int length() -Текуща дължина на символния низ. 
Методи за търсене:
char   charAt   (int index) –Символ на позиция index
int indexOf        (int ch)  -индекса на първия срещнат символ, който съвпада с ch.
int lastIndexOf    (int ch)                      индекса на последния срещнат символ, който съвпада с ch.
int indexOf        (int ch, int start)           индекса на първия срещнат символ след ch, който съвпада с ch
boolean contains   (CharSequence substring)      дали даден низ се съдържа в дадения
boolean startsWith (String substring)            дали даден низ започва с дадения
boolean endsWith   (String)                      дали даден низ свършва с дадения
Мероди за замяна- както вече казахме константните низове не се променят, затова при тези методи се генерира нов низ с необходимите свойства:
String   substring   (int start)

низ, който е подниз на дадения и започва от дадената позиция
String   replace     (char oldChar, char newChar) низ, в който символът е заменен с при всяко срещане.
String   concat      (String other)
сливане
Методи за сортиране:
Низовете се сортират по лексикографска наредба, правилата за нея са следните:

1. По-голям е низът, в който първият различаващ се символ е по-голям 

2. Ако 1. е неприложимо, то по-голям е по-дългият низ

Методите, който ползваме са:
boolean equals           (Object other)


int compareTo            (String other)


int compare
(String 1, String 2)

