К О Н С П Е К Т
по Обектно ориентирано програмиране
за специалност Информатика, I курс, I поток

-----------------------------------------------------------------

1.  Структури. Основни операции.
2.  Вложени структури. Рекурсивно използване на структури.
3.  Функции и структури.
4.  Структури и масиви.
5.  Дефиниране на имена на типове.
6.  Полета от битове.
7.  Обединения.
8.  Изброен тип.

9.  Текстови файлове. Функции fopen, fclose, getc, putc, fgetc,
    fputc, ungetc, fscanf, fprintf.
10. Текстови файлове. Функции sscanf, sprintf, gets, puts, fgets,
    fputs.

11. Двоични файлове. Функции ftell, fseek, rewind, fflush, fread,
    fwrite.
12. Структурно и модулно програмиране.
    Същност на обектно ориентираното програмиране.
13. Класове и обекти. Примерна програма.
14. Област на действие клас и достъп до елементите на класа.
15. Интерфейс и реализация.
16. Конструктори и деструктори.
17. Използване на данни-елементи и функции-елементи.
18. Константни обекти и константни елементи.
19. Композиция – класове като елементи на други класове (влагане
    на класове).
20. Приятелски функции и приятелски класове.

21. Използване на указателя this.
22. Статични елементи на клас.
23. Предефиниране на операции.
24. Пример за клас масив.
25. Пример за клас низ.
26. Пример за клас дата.
27. Наследяване. Базови и производни класове.
28. Предефиниране на функции-елементи от базовия клас в
    производния клас.
29. Използване на конструктори и деструктори в производни класове.
30. Множествено наследяване.
31. Виртуални функции и полиморфизъм.
32. Абстрактни базови класове и конкретни класове.
33. Пример за използване на виртуални функции и полиморфизъм.
34. Пример за наследяване на интерфейса и неговата реализация.

