
 

 

19. Иː˕ˈˆ˓ацˋя ːа ˓аˊ˒˓ˈˇˈˎˈːˋ ˋːфˑ˓ˏацˋˑːːˋ ˔ˋ˔˕ˈˏˋ 

ʜ˖ˉˇ˃ ˋ ˇˈ˗ˋːˋ˙ˋя ˊ˃ ˓˃ˊ˒˓ˈˇˈˎˈː˃ ˔ˋ˔˕ˈˏ˃ 

ʯ̌ ̦̬̭̌̌т̺̏̌̌т̌ ̦у̙д̌ от ̬̌̚п̬еделе̛̦ ̛̭̭те̛̥ ̭е о̍у̭л̌̏́ от ̦́колко ̬̌̚л̸̛̛̦ ̴̌кто̬̌: 

 ʻ̬̭̌̌т̛̺̏̌ ̭л̛̛̦̏̌́ ̥е̙ду ̴̛̛̬̥ 

 ʻ̥̌̌л́̏̌ ̭е ̦̌л̸̛̦ото ̬̏е̥е ̌̚ о̛̭̐у̬̦́̏̌е ̦̌ ̦ео̵̍од̛̥̌ у̭лу̐̌ 

 ʰ̦те̬̦ет о̛̭̐у̬́̏̌ ̦о̛̏ ̻̥̏̚о̙̦о̭т̛ ̌̚ п̬едл̦̌̐̌е ̦̌ ̭о̴туе̬ ̛ у̭лу̛̐ ̦̌ ̥̦о̐о кл̛е̦т̛ 

ʓˈ˗ˋːˋ˙ˋˋ 

ʡ˃ːˈː˄˃˖ˏ 

ˀ̌̚п̬еделе̦̌т̌ ̛̭̭те̥̌ п̬ед̭т̌̏л́̏̌ ̭̻̏куп̦о̭т от ко̥п̀т̛̬, ко̛то ̛̐̚ле̙д̌т ̦̌ пот̬е̛̍тел̛те 
̛̭ к̌то ед̦̌ ко̵е̬е̦т̦̌ ̛̭̭те̥̌. 

ʔˏˈ˓ˋ˘ 

ˀ̌̚п̬еделе̦̌ ̛̭̭те̥̌ е ̭̻̏куп̦о̭т от ̌̏то̦о̛̥̦ ̵о̭то̏е, ко̛то ̭̌ ̛̭̻̬̦̏̌̚ ̸̬е̚ ко̥п̀т̻̬̦̌ 
̥̬е̙̌. В̭ек̛ ̵о̭т ̛̚п̻л̦́̏̌ ко̥по̦е̦т̛ ̛ ̵̻̬̏у ̦е̐о ̬̌̍от̛ ̬̌̚п̬еделе̦ middleware, ко̜то 
по̏̚ол́̏̌ ко̥по̦е̦т̛те д̌ коо̬д̛̛̦̬̌т ̭̏о̛те ̌кт̛̦̏о̭т̛ по т̌к̻̏ ̸̛̦̦̌, ̸е пот̬е̛̍тел̛те д̌ 
̻̏̚п̛̬е̥̌т ̛̭̭те̥̌т̌ к̌то ед̸̛̛̦̦о, ̛̦те̛̬̬̦̐̌о ̭̬ед̭т̏о ̌̚ ̬̌̍от̌. 

Middleware 
ˁ у̭ло̙̦̦́̏̌ето ̦̌ ̭о̴туе̬̌ ̭е ̦̌л̌̐̌ ̛ по- ̐ол̥́̌ ̭̌̍т̬̌ќ̶̛ ̛ ̭̏е по-̭ло̛̙̦ п̛̛̬̥т̛̛̏ ̌̚ 
̬̬̌̌̍̚отк̌.˃̌к̌ ̭е п̬е̛̥̦̌̏̌ от опе̶̛̬̌о̛̦̦ ̛̭̭те̛̥ ̌̚ ̬̌̚п̬еделе̛̦ ко̥п̀т̛̬, ̬̌̚п̬еделе̛̦ 
опе̶̛̬̌о̛̦̦ ̛̭̭те̛̥ к̻̥ ̥̬е̙о̛̏ опе̶̛̬̌о̛̦̦ ̛̭̭те̛̥ док̌то ̭е ̭т̛̐̌ от ̦у̙д̌т̌ от ̦о̏ 
̭̌̍т̬̌кте̦ ̭ло̜, ко̛то д̌ п̬едо̭т̌̏́ о̭̦о̛̦̏ у̭лу̛̐ ̛ ко̜то ̛̥̌ ̌̚ ̶ел п̬о̸̬̦̌̚о̭т ̦̌ 
̬̌̚п̬еделе̦о̭тт̌ ̦̌ ̛̭̭те̥̌т̌.˃о̛̚ ̭ло̜ е middleware. 

ʓˈ˗ˋːˋ˙ˋˋ 

ʓˈ˗ˋːˋ˙ˋя ͳ: 
Леп̛ло, което д̛̻̬̙ ̸̛̭̏к̛ ко̥по̦е̦т̛ ̦̌ ̬̌̚п̬еделе̛̦те п̛̬ло̙е̛̦́ ̌̚ед̦о. 

ʓˈ˗ˋːˋ˙ˋя ʹ: 
Ко̥по̦е̦т, ко̜то д̛̻̬̙ ̬е̹е̛̦ето ̦̌ п̬о̍ле̥̌ ̭ ̛̬̹̬̌́̚е̥о̭тт̌ ̸̬е̚ ̭̻̚д̦̌̏̌е ̦̌ ̛̦̏о ̏ 
̬̌̚п̬еделе̦̌т̌ ̴̛̦̬̭̌т̬укту̬̌, ̵̻̬̏у което ̭е ̬̌̚пол̌̐̌т п̛̬ло̙е̛̦́т̌. 

ʓˈ˗ˋːˋ˙ˋя ͵: 
Middleware е те̛̬̥̦, ко̜то ̭е от̦̭̌́ до ̥̦о̙е̭т̏о от ̭о̴туе̛̬̦ у̭лу̛̐, което ̭е ̛̦̥̬̌̌ ̥е̙ду 
п̛̬ло̙е̛̦ето ̛ опе̶̛̬̌о̦̦̌т̌ ̛̭̭те̥̌ ̛ ̛̥̌ ̌̚ ̶ел д̌ уле̛̭̦ ̬̬̌̌̍̚от̦̏̌ето ̦̌ ̬̌̚п̬еделе̛̦ 
п̛̬ло̙е̛̦́ ̸̬е̚ ̭̌̍т̵̛̬̬̦̌̌е от ̭ло̙̦о̭тт̌ ̛ ̵ете̬о̐е̦̦о̭тт̌ ̦̌ ̛̦̥̬̺̌̌̌т̌ ̭е отдолу ̭̬ед̌  
опе̶̛̬̌о̛̦̦ ̛̭̭те̛̥, ̵̬̌дуе̛̬̦ пл̌т̴о̛̬̥ ̛ ко̥у̛̦к̶̛̌о̛̦̦ п̬отокол̛). 
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ʣ˖ːˍ˙ˋˋ 

Middleǁare т̬́̍̏̌ о̛̭̐у̬́̏̌ п̛̛̬̥т̛̛̏ ̦̌ ̛̭̏око ̛̦̏о, ко̛то оп̬о̭т́̏̌т ко̦̭т̬у̛̬̦̌ето ̦̌ 
̬̌̚п̬еделе̦̌ ̛̭̭те̥̌ ˃̬́̍̏̌ д̌ п̬едо̭т̌̏́ Ко̛̦̭̭те̦те̦ оп̬о̭те̦ п̛̬ло̙е̦ п̬о̬̥̐̌е̦ ̛̦те̴̬е̜̭ 
;APIͿ.˃̬́̍̏̌ д̌ ̭по̥̌̐̌ ̌̚ опе̬̌т̛̦̏̌т̌ ̭̻̥̏е̭т̛̥о̭т ̦̌ ̵̬̌дуе̬, ̥̬е̛̙ ̛ п̬о̛̬̥̦̐̌ 
е̶̛̛̚.ʿо̏̚ол́̏̌ ̦̌ ̬̬̌̌̍̚от̸̶̛̛те д̌ ̭е ̴оку̛̭̬̌т ̵̻̬̏у ̛̛̭̚к̛̦̏̌́т̌ , ̌ ̦е ̵̻̬̏у те̵̦оло̸̛̦̐̌т̌ 
̭̬ед̌. Middleware-̻т т̬́̍̏̌ д̌ подд̻̬̙̌ ̥̬е̙о̏̌ ко̥у̛̦к̶̛̌́, д̌ по̏̚ол́̏̌ ̵̛̭̦̬о̶̛̛̦̌́̚ по 
̬̌̚л̸̛̛̦ ̸̛̛̦̦̌, д̌ ̭е ̭п̬̌̏́ ̭ ̵ете̬о̐е̦̦о̭тт̌, д̌ ̻̍де ̦̌де̙де̦ ̛ ̛̛̬̹̬̥̌̚. 

ʟˑˎя 

ʯ̌ д̌ ̭е ̬̌̍̚е̬е ̬ол́т̌ ̦̌ middleware-a, т̬́̍̏̌ д̌ ̻̍де о̭̻̦̌̚т̌ д̏о̜̦̭т̏е̦̌т̌ ̥у ̭̻̺̦о̭т ̦̌ 
п̬о̬̥̦̐̌̌ ̭̌̍т̬̌ќ̶̛ ̛ ̦̌ ̴̛̦̬̭̌т̬укту̬̌. 

ʞ˓ˑˆ˓˃ˏː˃ ˃˄˔˕˓˃ˍ˙ˋя 

 ʰ̥̌ ̌̚ ̶ел д̌ ̭к̛̬е дет̜̌л̛те от ̛̦̭ко ̛̦̏о ̌̚ ̥̬е̛̙, ̵̬̌дуе̬ ̛ ̬̌̚п̬еделе̦о̭т 

 ʰ̥̌ те̦де̶̛̦́ к̻̥ ̭̏е по ̥о̛̺̦ п̛̛̬̥т̛̛̏, ко̛то ̍е̚ п̬о̥̦́̌т̌ ̦̌ ко̶̦еп̶̛́т̌ ̦̌ RPC,  

д̌  п̬едо̭т̌̏́т по̏е̸е ̭̏о̜̭т̏̌ ̛ по-̐ол̥́̌ ̻̐̏к̌̏о̭т. 
 ʻ̸̛̦̻̌т ̌̚ п̬едо̭т̦̌̏́е ̦̌ п̛̛̬̥т̛̛̏те ̦̌ ̬̬̌̌̍̚от̸̛к̌ ̛̭̌̏́̚т от ̬̌̚л̸̛̛̦те п̬о̛̬̥̦̐̌ 

е̶̛̛̚; 

Иː˗˓˃˔˕˓˖ˍ˕˖˓˃ 

 ʰ̥̌ ̌̚ ̶ел д̌ до̭т̛̌̏ ̸̛̚е̬п̌тел̦̌ пл̌т̴о̬̥̌ ̌̚ ̬̬̌̌̍̚отк̌ ̛ ̛̚п̻л̦е̛̦е ̦̌ ̭ло̛̙̦ 
̬̌̚п̬еделе̛̦ ̛̭̭те̛̥ 

 ʰ̥̌ те̸е̛̦́ к̻̥ SOA 

 ʰ̚пол̏̌̚ ̭е п̬одукто̏̌т̌ л̛̛̦́ ̦̌ ед̛̦ до̭т̸̛̌̏к ̦̌ middleware ̌̚ д̌ ̭е уле̛̭̦ 
̬̬̌̌̍̚отк̌т̌  

 ˃е̦де̶̛̦́т̌ е к̻̥ ̛̦те̶̛̬̐̌́т̌ ̦̌ ̬̌̚л̸̛̛̦те пл̌т̴о̛̬̥ ̛ к̻̥ ̻̐̏к̌̏о̭т ̸̬е̚ 
ко̴̛̦̐у̶̛̛̬̌ 

ʑˋˇˑ˅ˈ Middleware 

Remote procedure calls (RPC) 

О̛̭̐у̬́̏̌ ̴̛̦̬̭̌т̬укту̬̌ ̌̚ отд̌ле̸е̛̦ ̛̛̏̚к̛̦̏̌́ ̦̌ п̬о̶еду̛̬. ˁлу̛̙ ̌̚ о̭̦о̏̌ ̦̌ по̸т̛ 
̸̛̭̏к̛ о̭т̦̌̌л̛ ̴о̛̬̥ ̦̌ middleware. 

Transaction processing monitors (TP monitors) 

ʺо̐̌т д̌ ̭е ̬̌̐̚ле̙д̌т к̌то RPC ̭ ̻̥̏̚о̙̦о̭т ̌̚ т̬̦̌̌̚к̶̛̛. Кл̴̶̛̛̛̭̬̌̌т ̭е ̏ TP-Lite (RPC 

̛̦те̴̬е̜̭ ̌̚ ̛̍̌̚ от д̛̦̦̌Ϳ ̛ TP-рeaǀǇ ;̭̬ед̭т̏̌ ̛ ̴у̦к̶̛о̦̌л̦о̭т подо̛̦̍ ̛ до̛̬ ̦̌д̛̛̥̦̺̌̏̌ 
те̛̚ ̦̌ опе̶̛̬̌о̛̦̦те ̛̭̭те̛̥Ϳ. 

ʝ˄ˈˍ˕ːˋ ˄˓ˑˍˈ˓ˋ 

ʿо̏е̸ето от т̵́ ̛̚пол̏̌̚т RPC п̛̬ ̛̥пле̥е̦т̶̛̌́т̌ ̦̌ отд̌ле̸е̦о по̛̏к̦̏̌е ̦̌ о̍ект̛. 

ʝ˄ˈˍ˕ːˋ ˏˑːˋ˕ˑ˓ˋ 

 О̍ед̛̦̦́̏̌е ̦̌ TP ̥о̛̦то̛̬те ̛ о̍ект̛̦те ̬̍оке̛̬ ̏ ̵̛̛̬̍д̛̦ ̛̭̭те̛̥. 
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Message-oriented middleware (MOM) 

О̛̭̐у̬́̏̌ т̬̦̌̌̚к̶̛о̦е̦ до̭т̻п до оп̹̌к̛,п̛̛̬̥т̛̛̏ ̌̚ ̸ете̦е ̛ ̌̚п̛̭ ̏ лок̌л̛̦ ̛ отд̌ле̸е̛̦ 
оп̹̌к̛. 

ʐ˓ˑˍˈ˓ˋ ː˃ ˔˝ˑ˄˜ˈːˋя 

О̛̭̐у̬́̏̌т ̻̥̏̚о̙̦о̭т ̌̚ т̴̬̦̭̌о̛̬̥̬̦̌е ̛ ̴̛лт̛̬̬̦̌е ̦̌ ̭̻о̺̍е̛̦́ п̛̬ п̬е̵̻̬̏л̦́ето ̥е̙ду 
оп̹̌к̛те. ʪ̸̛̛̦̥̦̌о оп̬едел́т полу̸̌тел́ ̦̌ ̭̻о̺̍е̛̦ето ̻̏̚ о̭̦о̏̌ ̦̌ ̭̻д̛̻̬̙̦̌ето ̥у. 

ʞ˓ˑ˄ˎˈˏˋ ː˃ ˋː˕ˈˆ˓˃˙ˋя˕˃ ː˃ ˔ˑ˗˕˖ˈ˓ːˋ ˒˓ˋˎˑˉˈːˋя ˔ ˋˊ˒ˑˎˊ˅˃ːˈ˕ˑ 
ː˃ ˑ˄ˏˈː ː˃ ˗˃ˌˎˑ˅ˈ, ˒ˑ ˔ˑˍˈ˕ˋ, RPC ˋ RMI; 

Иː˕ˈˆ˓˃˙ˋя ˚˓ˈˊ ˑ˄ˏˈː ː˃ ˗˃ˌˎˑ˅ˈ 

ʝ˄˜ˑ ˑ˒ˋ˔˃ːˋˈ 

ʦ̭́ко п̛̬ло̙е̛̦е т̬́̍̏̌ д̌ ̭̻̚д̌̏̌ ̴̜̌ло̏е , ко̛то д̬у̛̐те п̛̬ло̙е̛̦́ т̬́̍̏̌ д̌ 
ко̦̭у̛̥̬̌т.ʰ̦те̬̐̌то̛̬те ̭е ̛̬̙̐̌т ̌̚ то̏̌ к̌к ̴̜̌ло̏ете ̭е т̴̬̦̭̌о̛̬̥т̌т к̻̥ ̬̌̚л̸̛̛̦ 
̴о̬̥̌т̛.Ф̜̌ло̏ете т̬́̍̏̌ д̌ ̭е ̭̻̚д̌̏̌т ̦̌ ̛̬̦̌̏ ̛̦те̬̏̌л̛ ̭по̬ед ̦у̙д̛те ̦̌ ̛̦̍̚е̭̌. 

ʞˑˎˑˉˋ˕ˈˎːˋ ˔˕˓˃ːˋ 

 ʻе ̛̛̭̚к̏̌ п̬о̥е̛̦ ̏ ̛̭̭те̛̥те , ко̛то ̛̍̏̌т ̛̦те̛̛̬̬̦̐̌.ʿод̵од̻т ̦е е ̛̛̦̏̌̏̚е̦. 
 ʻ̛̭ко ̛̦̏о ̦̌ ̭̻̬̦̏̌̚о̭т ̥е̙ду ̛̦те̛̛̬̬̦̐̌те ̛̭̭те̛̥ 

 ˁ̛̬̦̌̏тел̦о п̬о̭т ̥етод 

ʝ˕˓ˋ˙˃˕ˈˎːˋ ˔˕˓˃ːˋ 

 ʻее̴ект̛̛̦̏ п̛̬ ̸е̭т о̥̍е̦ ̦̌ ̴̜̌ло̏е 

 ʻеко̛̦̭̭те̦т̦о̭т ̦̌ д̛̦̦̌, т̬уд̦о ̭е ̵̛̭̦̬о̛̛̦̬̌̚т ̴̜̌ло̏ете 

 ˃̬́̍̏̌ д̌ ̭е ̛̥пле̥е̦т̛̬̌т ̥е̵̛̛̦̥̌̚ ̌̚ ло̸̛̐е̭ко ̌̚кл̸̦̀̏̌е, д̌ ̭е ̛̚пол̏̌̚т ̭ло̛̙̦ 
̛̥е̦у̛̺̏̌ ко̦̏е̶̛̛̦, п̬о̏е̬к̛ ̌̚ ̌кту̌л̦о̭т ̦̌ ̴̜̌л̌ 

 ʿ̬о̍ле̥ ̌̚ ̥е̭тополо̙е̛̦ето ̦̌ ̴̜̌л̌ , ко̐̌то ̭е ̛̦те̛̬̬̐̌т д̏̌ ̛̦̍̚е̭̌. 

Иː˕ˈˆ˓˃˙ˋя ˚˓ˈˊ ˔ˑˍˈ˕ˋ 

ʝ˄˜ˑ ˑ˒ˋ˔˃ːˋˈ 

ˁокет е ед̦̌ от к̛̬̜̦̌те то̸к̛ ̦̌ д̏упо̭о̸̦̌ ко̥у̛̦к̶̛̌́ ̥е̙ду д̏е п̬о̛̬̥̐̌, ко̛то ̬̌̍от́т ̏ 
̥̬е̙о̏̌ о̭̍т̦̌о̏к̌.В̭ек̛ ̭окет е ̭̻̬̦̏̌̚ ̭ ̦о̥е̬ ̦̌ по̬т , т̌к̌ ̸е TCP ̭ло́т д̌ ̥о̙е д̌ 
̛де̦т̴̶̛̛̛̬̌ п̛̬ло̙е̛̦ето, к̻дето ̴̛̦о̶̛̬̥̌́т̌ т̬́̍̏̌ д̌ ̭е п̬ед̌те 

ʿ̛̬ ̛̦те̶̛̬̐̌́ ̭о̴туе̛̬̦ ̛̭̭те̛̥ ̸̬е̚ ̭окет̛ , т̬́̍̏̌ д̌ ̭е от̍еле̛̙, ̸е̭е ̛̚пол̏̌̚т 
̻̥̏̚о̙̦о̭т̛те ̦̌ TCP(Transmission control protocol) ̛ UDP (User DataGram Protocol) п̬отокол̛те.ʿ̛̬ 
то̛̚ ̛̏д ед̦̌т̌ ̛л̛ по̏е̸е от ̛̭̭те̛̥те ̛̬̐̌́т ̬ол́т̌ ̦̌ ̭̻̬̻̬̏ ̛ ед̦̌ ̛л̛ по̏е̸е от ̛̭̭те̛̥те 
̛̬̐̌́т ̬ол́т̌ ̦̌ кл̛е̦т.ˁ̻̬̻̬̻̏т  п̛̬те̙̌̏̌ ̭окет , ко̛то е ̭̻̬̦̏̌̚ ̭ оп̬еделе̦ по̬т ̦̌ ко̜то 
̭лу̹̌ ̌̚ ̭̻о̺̍е̛̦́. Кл̛е̦т̻т т̬́̍̏̌ д̌ ̦̌̚е ̛̥ето ̦̌ ̵о̭т̌ ̦̌ ̛̥̹̦̌̌т̌ , ̦̌ ко́то ̭е ̛̦̥̬̌̌ 
̭̻̬̻̬̏̌ ̛ по̬т̌ , ̦̌ ко̜то ̭̻̬̻̬̻̏т ̭лу̹̌. ʯ̌ д̌ о̭̻̺е̭т̛̏ ̬̻̏̚к̌ кл̛е̦т̻т оп̛т̏̌ д̌ ̭е ̭̻̬̙̏е ̭̻̭ 
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̭̻̬̻̬̏̌ п̬е̚ ̵о̭т̌ ̛ по̬т̌ ̦̌ ̭̻̬̻̬̏̌.Кл̛е̦т̻т т̬́̍̏̌ д̌ ̭е ̛̦де̦т̴̶̛̛̛̬̌ к̌то ̥у под̌̏̌ 
лок̌ле̦ ̌̚ кл̛е̦т̌ по̬т , ко̛то ̺е ̻̍де ̛̚пол̦̏̌̚ по ̬̏е̥е ̦̌ ко̥у̛̦к̶̛̌́т̌. 

ʞˑˎˑˉˋ˕ˈˎːˋ ˔˕˓˃ːˋ 

 ˄до̛̦̍ ̌̚ ̛̥пле̥е̦т̶̛̌́ ̦̌ кл̛е̦т-̭̻̬̻̬̏ ко̥у̛̦к̶̛̌́ 

 ʫд̦о̬̏е̥е̦̦̌ подд̬̻̙к̌ ̦̌ ̥̦о̐о кл̛е̦т̛  
 ʫ̴̛к̭̦̌̌ UDP ко̥у̛̦к̶̛̌́ 

ʝ˕˓ˋ˙˃˕ˈˎːˋ ˔˕˓˃ːˋ 

 ʦ̛̭око ̛̦̏о ̦̌ ̭̻̬̦̏̌̚о̭т 

 ʿо̏е̸ето ̛̭̭те̛̥ ̛̚пол̏̌̚т ̭о̭̍т̏е̛̦ ̴о̬̥̌т̛ ̦̌ д̛̦̦̌те 

 ˃̬́̍̏̌ д̌ ̭е о̬̻̺̍̌ т̻̬̏де ̥̦о̐о ̛̛̦̥̦̏̌е ̦̌ ̛̙̦̚е̛̦́ ̶̛к̻л ̦̌ ко̥у̛̦к̶̛̌о̛̦̦те 
о̍ект̛ 

Иː˕ˈˆ˓˃˙ˋя ˔ RPC 

ʝ˄˜ˑ ˑ˒ˋ˔˃ːˋˈ  

Remote procedure calls е те̵̦оло̛̐́ ̌̚ ко̥у̛̦к̶̛̌́, ко́то по̏̚ол́̏̌ ̦̌ ед̦̌ п̬о̬̥̐̌̌ д̌ ̛̛̏̚к̌ 
̴у̦к̶̛о̦̌л̦о̭т ̦̌ д̬у̐̌, ко́то де̜̭т̏̌ ̏ д̬у̐о ̌д̬е̭̦о п̬о̭т̬̦̭̌т̏о к̌то ̦̜̌-̸е̭то т́ ̴̸̛̛̚е̭к̛ е 
̬̌̚поло̙е̦̌ ̦̌ д̬у̐ ко̥п̀т̻̬. RPC ̭к̛̬̏̌ дет̜̌л̛те п̛̬ ко̥у̛̦к̶̛̌́т̌ ̌̚д п̬о̶еду̛̬̦ 

̛̛̏̚к̛̦̏̌́ ̛ подпо̥̌̐̌ ̛̥̏̌̚оде̜̭т̛̏ето ̥е̙ду ̵ете̬о̐е̛̦̦ пл̌т̴о̛̬̥.ʤ̵̛̬текту̬̌ ̦̌ RPC 

̏кл̸̀̏̌: 

 Кл̛е̦т̭к̛ ̭т̻̍: п̸̬̌е от код, което ̭е ко̥п̛л̛̬̌ ̛ ̭̻̬̏̏̌̚ п̛̬ кл̛е̦т̌. 
  ˁ̻̬̻̬̏е̦ ̭т̻̍: ̛̥пле̥е̦т̛̬̌ ̭̻̬̻̬̦̏̌т̌ ̭т̬̦̌̌ ̦̌ по̛̏к̦̏̌ето. 
 Кодо̛̏ ̹̌̍ло̛̦ ̛ ̬е̴е̬е̶̛̛̦: IDL ко̥п̛л̌то̬̌ ̭̻̚д̌̏̌ ̸̛̭̏к̛ ̦ео̵̍од̛̛̥ по̥о̛̺̦ 

̴̜̌ло̏е; ̥о̙е д̌ ̐е̦е̛̬̬̌ ̛ ̹̌̍ло̛̦ ̭ п̸̛̻̬̏е̦ код ̌̚ ̭̻̬̻̬̏̌. 

ʪ̛̦̦̌те ̭е п̬ед̌̏̌т к̌то ̛̍то̛̏ пото̶̛ от д̛̦̦̌.ʿ̬о̍ле̥ е п̬ед̦̌̏̌ето ̦̌ ̭ло̛̙̦ ̛ ̭̌̍т̬̌кт̛̦ 
т̛по̏е д̛̦̦̌.RPC п̬едл̌̐̌ ̬е̹е̛̦е ̸̬е̚: 

 Marshalling – д̛̦̦̌те ̭е т̴̬̦̭̌о̛̬̥̬̌т до уд̸̌е̦ ̌̚ п̬ед̦̌̏̌е ̛̬̦̏̌̌т 

  Unmarshalling – о̬̍̌те̦ п̬о̶е̭ ̦̌ marshalling 

ˁ̻̬̦̏̏̌̚ето е п̬о̶е̭, ̸̬е̚ ко̜то кл̛е̦т̻т ̭̻̚д̌̏̌ лок̌л̦̌ ̭̌о̶̶̛̛̌́ ;haŶdleͿ ̌̚ д̌де̦ ̭̻̬̻̬̏ п̛̬ 

̛̛̏̚к̦̏̌е ̦̌ отд̌ле̸е̦̌ п̬о̶еду̬̌.ʰ̥̌ ̻̥̏̚о̙̦о̭т ̌̚ ̭т̌т̸̛̦о ̛ д̸̛̛̦̥̦̌о ̭̻̬̦̏̏̌̚е. 

ʿ̬о̍ле̥̻т ̭ ̵ете̬о̐е̦̦о̭тт̌ ̭е ̬е̹̌̏̌ от ̭т̻̍о̏ете. ʦ̻̥̚о̛̙̦ ̬е̹е̛̦́ ̦̌ п̬о̍ле̥̌ ̭ 

̵ете̬о̐е̦̦о̭тт̌: 

 ʰ̚пол̦̏̌̚е ̦̌ ̬̌̚л̸̛̛̦ кл̛е̦т̭к̛ ̛ ̛̭̻̬̻̬̦̏ ̭т̻̍о̏е ̌̚ ̭̏́к̌ ̻̥̏̚о̙̦̌ ко̶̛̛̥̦̍̌́ ̦̌ 

пл̌т̴о̛̬̥ ̛ п̬о̛̬̥̦̐̌ е̶̛̛̚ ;2 ǆ Ŷ ǆ ŵͿ. 
  IDL – ̛̚пол̏̌̚ ̭е ̌̚ де̴̛̛̦̬̦̌е ̦̌ ̛̦те̴̬е̛̜̭ ̛ де̴̛̛̦̬̦̌е ̦̌ ̥е̙д̛̦̦ото п̬ед̭т̦̌̏́е 

̦̌ д̛̦̦̌те о̥̍е̛̦̦́ ̥е̙ду кл̛е̦т̌ ̛ ̭̻̬̻̬̏̌. 
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 ʏ˔ˋː˘˓ˑːːˑ RPC 

ʿо̏̚ол́̏̌ ̦̌ кл̛е̦т̌ д̌ ̛̚п̬̺̌̌ ̭̻о̺̍е̛̦́ ̌̚ ̌́̏̚к̌ ̦̌ у̭лу̐̌ ̍е̚ ̸̛̌̚к̦̏̌е ̦̌ от̐о̏о̬.ˁт̻̻̍т 
п̛̬те̙̌̏̌ д̏е ̵̏од̛̦ то̸к̛ ̌̚ ̛̛̏̚к̦̏̌е ̦̌ п̬о̶еду̬̌т̌ ̛ ̌̚ полу̸̦̌̏̌е ̦̌ ̬е̚улт̌т̌. ʿ̛̬ л̛п̭̌ 
̦̌ ̬е̚улт̌т кл̛е̦т̻т полу̸̌̏̌ ̭̻о̺̍е̛̦е, ук̺̌̏̌̚о по̏то̬е̛̦е ̦̌ ̌̚п̛т̦̏̌ето. ʿ̛̬ ̬̐е̹к̌ 
кл̛е̦т̻т полу̸̌̏̌ ̭то̜̦о̭т, пок̺̌̏̌̌̚ ̵̬̌̌кте̬̌ ̦̌ ̬̐е̹к̌т̌. 

 ʿо ̭̻̺е̭т̏о о̬̍̌̍отк̌т̌ ̏ ̭т̻̍о̏ете е ̵̛̭̦̬о̦̦̌, ̌ от ̐лед̦̌ то̸к̌ ̦̌ кл̛е̦т̌ ̛ ̭̻̬̻̬̏̌ 

̛̚п̻л̦е̛̦ето е ̵̛̭̦̬̌о̦̦о. ʰ̭т̛̦̭к̌ ̵̛̭̦̬̌о̦̦̌ о̬̍̌̍отк̌ е ̛̥пле̥е̦т̛̬̦̌̌ ̏ ̛̭̭те̛̥те 
уп̬̌̏л̛̺́̏̌ оп̹̌к̛ ̛ ̬̍оке̛̬те ̦̌ ̭̻о̺̍е̛̦́. 

ʞˑˎˑˉˋ˕ˈˎːˋ ˔˕˓˃ːˋ 

 ʺо̺̦̌ ̭̌̍т̬̌ќ̶̛ , ̭к̛̬̏̌ дет̜̌л̛те от ̛̦̭ко ̛̦̏о 

 ˁп̬̌̏́ ̭е ̭ ̵ете̬о̐е̦̦о̭тт̌ 

ʝ˕˓ˋ˙˃˕ˈˎːˋ ˔˕˓˃ːˋ 

 ʰ̛̭̚к̏̌ до̭т̌ ̬е̭у̛̬̭ ;naming , communication, processing, memory (stub and skeleton)) 

 ʿ̬о̍ле̛̥ ̭ ̬̏е̥ето ̌̚ от̐о̏о̬ 

 ʻе е ̭т̦̌д̬̌т 

 ʦ д̦е̹̦о ̬̏е̥е е п̛̛̬̥т̛̏ от до̭т̌ ̛̦̭ко ̛̦̏о 

 ʦ̛̭ок̌ ̭̻̬̦̏̌̚о̭т ;tight coupling) 

Иː˕ˈˆ˓˃˙ˋя ˔ ˋˊ˒ˑˎˊ˅˃ːˈ˕ˑ ː˃ ʢˈ˄ ˖˔ˎ˖ˆˋ  

ʓˈ˗ˋːˋ˙ˋˋ ˊ˃ ˖ˈ˄ ˖˔ˎ˖ˆ˃ 

ʓˈ˗ˋːˋ˙ˋя 1 

ʿ̛̬ло̙е̛̦е, до̭т̻п̦о ̌̚ д̬у̛̐ п̛̬ло̙е̛̦́ п̬е̚ уе̍. 

ʓˈ˗ˋːˋ˙ˋя ʹ (ː˃ UDDI ˍˑː˔ˑ˓˙ˋ˖ˏ) 

ˁ̥̌о̭̻д̛̻̬̙̺̌ ̭е, ̥одул̛̦ ̛̦̍̚е̭ п̛̬ло̙е̛̦́, ко̛то ̛̥̌т от̏о̬е̦, ʰ̦те̬̦ет о̛̬е̦т̛̬̦̌, 
̛̬̦̍̌̌̚ ̦̌ ̭т̦̌д̬̌т̛ ̛̦те̴̬е̜̭. 

ʓˈ˗ˋːˋ˙ˋя 3( ː˃ W3C) 

ˁо̴туе̬̦о п̛̬ло̙е̛̦е, ̛де̦т̴̶̛̛̛̬̺̌о ̭е ̸̬е̚ URI, ̸̛̛то ̛̦те̴̬е̛̜̭ е ̻̥̏̚о̙̦о д̌ ̻̍д̌т 
де̴̛̛̛̦̬̦̌, оп̛̛̭̦̌ ̛ отк̛̬т̛ ̸̬е̚ XML ̬̌т̴̛̌кт̛. ˄е̍ у̭лу̐̌т̌ подд̻̬̙̌ д̛̬ект̦о 
̛̥̏̌̚оде̜̭т̛̏е ̭ д̬у̛̐ ̭о̴туе̛̬̦ ̌̐е̦т̛, ̛̚пол̜̏̌̚к̛ XML ̛̛̬̦̍̌̌̚ ̭̻о̺̍е̛̦́, о̥̍е̛̦̦́ 

по̭̬ед̭т̏о̥ ʰ̦те̬̦ет ̛̛̬̦̍̌̌̚ п̬отокол̛. 

ʓˈ˗ˋːˋ˙ˋя Ͷ 

ˁт̦̌д̬̌т̛̛̬̦̌̚ ̸̛̦̦̌ ̌̚ ̛̦те̶̛̬̐̌́ ̦̌ уе̍ ̛̛̬̦̍̌̌̚ п̛̬ло̙е̛̦́ п̛̬ ̛̚пол̦̏̌̚е ̦̌ XML, SOAP, 

W“DL ̛ UDDI от̏о̬е̛̦те ̭т̦̌д̬̌т̛, о̭̦о̜̏̌̏̌к̛ ̭е ̦̌ ʰ̦те̬̦ет п̬отокол. XML ̭е ̛̚пол̏̌̚ ̌̚ 
̴о̬̥̌т̛̬̦̌е ̦̌ д̛̦̦̌, “OAP ̌̚ т̵̦́ото т̴̬̦̭̌е̛̬̬̦̌е, W“DL – ̌̚ оп̛̛̭̦̌е ̦̌ ̦̌л̸̛̛̦те у̭лу̛̐, ̌ 
UDDI – ̌̚ отк̛̬̦̏̌ето ̛̥. 
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ʝ˒ˋ˔˃ːˋˈ ː˃ ˖ˈ˄ ˖˔ˎ˖ˆˋ 

О̭̦о̛̦̏те ̭̌пект̛ ̏ оп̛̛̭̦̌ето ̦̌ уе̍ у̭лу̛̐ ̭̌: 

  О̺̍ ̥ет̌-е̛̚к  
o  XML ̭е ̛̚пол̏̌̚ к̌то ̍̌̚о̏ е̛̚к ̌̚ ̭пе̶̴̛̛к̶̛̌́ ̦̌ ̸̛̭̏к̛ е̶̛̛̚,̦ео̵̍од̛̛̥ ̌̚ 

оп̛̛̭̦̌е ̦̌ уе̍ у̭лу̛̐те. 
  ʰ̦те̴̬е̛̜̭ 

o  Оп̛̛̭̦̌́т̌ ̦̌ уе̍ у̭лу̛̐те ̭̌ по-о̛̛̹̬̦̍ ;̏ ̭̬̦̌̏е̛̦е, ̦̌п̛̬̥е̬ ̭ CORBAͿ: 
̭пе̶̴̛̛к̶̛̌́ ̦̌ ̌д̬е̛̭ ;URIͿ, т̬̦̭̌по̬т̛̦ п̬отокол̛ ;рTTPͿ. 

o Web Service Definition LaŶguage ;W“DLͿ е ̛̬̦̍̌̌̚ ̦̌ XML е̛̚к , ко̜то п̬едо̭т̌̏́ 
̥одел ̌̚ оп̛̛̭̦̌е ̦̌ уе̍ у̭лу̛̐. 

  ʥ̛̦̚е̭ п̬отокол̛ 

o  ʪо̭т̸̶̛̛̌̏те ̦̌ у̭лу̛̐ п̬̌̏́т оп̛т̛ д̌ ̦̌ло̙̌т п̛̬̌̏л̌ ̌̚ ко̥у̛̦к̶̛̌́ ̥е̙ду уе̍ 
у̭лу̛̐те ̛ кл̛е̦т̛те, ̭пе̶̴̶̛̛̛̛̬̦̌ к̌то ̸̭̌т от т.̦̬̌. ̛̦̍̚е̭ п̬отокол. 

o  ˁ̻̺е̭т̏у̏̌т п̬едло̙е̛̦́ ̌̚ ̭т̦̌д̬̌т̛̛̬̦̌̚е ̦̌ е̶̛̛̚ ̌̚ де̴̛̛̦̬̦̌е ̦̌ ̛̦̍̚е̭ 
п̬отокол̛: Weď “erǀiĐe Conversational Language (WSCL),Business Process Execution 

Language (BPEL). 

 ˁ̏о̜̭т̏̌ ̛ ̭е̥̦̌т̛к̌ 

o  ʿ̛̬ ̛̍̚о̬̌ ̦̌ уе̍ у̭лу̐̌ о̭̏е̦ д̛̦̦̌ ̌̚ ̛̦те̴̬е̜̭̌ ̜ кл̛е̦т̻т ̛̥̌ ̦у̙д̌ ̛ от 
доп̻л̛̦тел̦̌ ̴̛̦о̶̛̬̥̌́ к̌то ̦̌п̛̬̥е̬ ̦е̴у̦к̶̛о̦̌л̛̦ ̭̏о̜̭т̏̌. 

o  ˁпе̶̴̛̛к̶̛̌́т̌ ̦̌ UDDI оп̛̭̏̌ к̌к д̌ ̻̍де о̛̛̬̦̬̦̐̌̌̌̚ ̴̛̦о̶̛̬̥̌́т̌ ̌̚ уе̍ 
у̭лу̛̐те ̛ к̌к д̌ ̻̍д̌т ̛̬̐̌̚де̛̦ ̵̛̬̦̌л̛̺̌ ̌̚ ̦е̜̦ото ̬е̛̭̐т̛̬̬̦̌е ̛ ̦̌́̏́̏̌̚е. 

 ʦе̬т̛к̌л̛̦ ̭т̦̌д̬̌т̛ - де̴̛̛̦̬̌т ̭пе̶̴̸̛̛̛̦ ̛̦те̴̬е̛̜̭, п̬отокол̛, ̭̏о̜̭т̏̌ ̛ 
̭е̥̦̌т̛к̛,ко̛то у̭лу̛̐те, п̬едл̛̦̌̐̌ ̏ оп̬еделе̦ до̥е̜̦, т̬́̍̏̌ д̌ п̛̬те̙̌̏̌т. 

ʝ˕ˍ˓ˋ˅˃ːˈ ː˃ ˖ˈ˄ ˖˔ˎ˖ˆˋ 

Оп̛̛̭̦̌́т̌ ̦̌ уе̍ у̭лу̛̐те ̭е ̵̭̻̬̦̌́̏̌т ̏ ͞д̛̬екто̛̛̬͟,ко̛то по̏̚ол́̏̌т: 

 ̬е̛̭̐т̛̬̬̦̌е ̦̌ ̦о̛̏ у̭лу̛̐ от до̭т̸̶̛̛̌̏те 

 т̻̬̭е̦е ̦̌ ̛ лок̌л̛̛̬̦̌̚е ̦̌ оп̬еделе̛̦ у̭лу̛̐ от пот̬е̛̍тел̛те. 

Отк̛̬̦̏̌ето ̦̌ уе̍ у̭лу̛̐ ̥о̙е д̌ ̭т̦̌е ̏ д̛̜̦̌̚ ̬е̛̙̥ ̛ ̬е̛̙̥ ̦̌ ̛̚п̻л̦е̛̦е.;design time and 

runtime) 

ʪ̛̬екто̛̛̬те ̥о̐̌т д̌ ̻̍д̌т ̵о̭т̛̦̏̌ ̛ уп̬̌̏л̛̦́̏̌ ̶е̦т̬̌л̛̛̬̦̌̚о ̛ P2P ̛̬̦̍̌̌̚о. UDDI 

̭пе̶̴̛̛к̶̛̌́т̌ п̬едо̭т̌̏́ ̭т̦̌д̬̌т̛̦ APIs ̌̚ пу̍л̛ку̦̏̌е ̛ отк̛̬̦̏̌е ̦̌ ̴̛̦о̶̛̬̥̌́ ̏ 
д̛̬екто̛̛̬те ̌̚ у̭лу̛̐. 

ʞ˓ˑ˕ˑˍˑˎˋ ˊ˃ ˅ˊ˃ˋˏˑˇˈˌ˔˕˅ˋˈ: 

Т˓˃ː˔˒ˑ˓˕еː ˒˓ˑ˕ˑˍˑˎ 

 ̥̬е̙о̏̌т̌ ко̥у̛̦к̶̛̌́ ̦̌ уе̍ у̭лу̛̐те е ̭к̛̬т̌ ̌̚д т̬̦̭̌по̬т̛̦ п̬отокол̛ к̌то HTTP. 
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П˓ˑ˕ˑˍˑˎ ˊ˃ ˑ˄ˏяː˃ ː˃ ˔˝ˑ˄˜еːˋя 

 “iŵple OďjeĐt AĐĐess ProtoĐol ;“OAPͿ ̭т̦̌д̬̌т̛̛̬̌̚ ̸̛̦̦̌̌, по ко̜то о̥̍е̦̦́̌т̌ ̴̛̦о̶̛̬̥̌́ ̭е 
̴о̬̥̌т̛̬̌ ̛ п̌кет̛̬̌, т.е. де̴̛̛̦̬̌ ̹̌̍ло̦ ̌̚ ̭̻о̺̍е̛̦́. 

 Ме˕˃ ˒˓ˑ˕ˑˍˑˎˋ 

 ˄ле̭̦́̏̌т ̛ коо̬д̛̛̦̬̌т п̛̬л̦̌̐̌ето ̦̌ ̛̦̍̚е̭ п̬отокол̛те. 
 WS-CoordiŶatioŶ е ̭пе̶̴̛̛к̶̛̌́, ко́то п̛̬̌̏ оп̛т д̌ ̭т̦̌д̬̌т̛̛̬̌̚ ̥ет̌-п̬отокол̛те ̛ 

̸̛̦̦̌̌, по ко̜то W“DL ̛ “OAP т̬́̍̏̌ д̌ ̻̍д̌т ̛̚пол̛̦̏̌̚ ̌̚ п̬ед̦̌̏̌е ̦̌ ̴̛̦о̶̛̬̥̌́, 
̬еле̦̏̌т̦̌ ̦̌ ̛̛̬̦̍̌́̚ п̬отокол. 

 Хˑ˓ˋˊˑː˕˃ˎːˋ ȋmiddlewareȌ ˒˓ˑ˕ˑˍˑˎˋ 

 ˄е̍ у̭лу̛̐те ̛ подд̻̬̙̺̌̌т̌ ̛̐ ̴̛̦̬̭̌т̬укту̬̌ ̭̌ ̬̌̚п̬еделе̛̦, по̬̌д̛ което о̭̦о̦̏̌т̌ 
ŵiddleǁare ко̥у̛̦к̶̛̌́ ̭е по̭т̛̐̌ по̭̬ед̭т̏о̥ P2P п̬отокол̛, ̦̬̌е̸е̛̦ ̵о̛̬̚о̦т̌л̛̦ 
п̬отокол̛. 

 ˁк̛̬т̛ ̭̌ от ̬̬̌̌̍̚от̸̶̛̛те ̛ пот̬е̛̍тел̛те ̛ ̭е уп̬̌̏л́̏̌т ̦̌п̻л̦о от ̴̛̦̬̭̌т̬укту̬̌т̌. 
 WS-TraŶsaĐtioŶ п̬отокол̌ де̴̛̛̦̬̌ к̌к д̌ ̻̍д̌т ̛̥пле̥е̦т̛̛̬̦̌ т̬̦̌̌̚к̶̛о̛̦̦ ̭̏о̜̭т̏̌ 

;̛̬̦̍̌̌̚ е ̦̌ W“-Coordination). 

Кˑˏ˒ˑˊˋ˙ˋя ː˃ ˖ˈ˄ ˖˔ˎ˖ˆˋ˕ˈ 

 ˁ̻̭т̦̌̏̌ у̭лу̐̌: уе̍ у̭лу̐̌ ̛̥пле̥е̦т̛̬̦̌̌ по̭̬ед̭т̏о̥ ̛̛̏̚к̦̏̌ето ̦̌ д̬у̛̐ уе̍ у̭лу̛̐. 
 ʥ̌̚о̏̌ у̭лу̐̌: уе̍ у̭лу̐̌, до̭т̻п̺̏̌̌ д̛̬ект̦о лок̌л̦̌т̌ ̛̭̭те̥̌. 

 ˁ̻̭т̛̦̌̏те ̛ ̍̌̚о̛̏те у̭лу̛̐ т̬́̍̏̌ д̌ ̭е оп̛̭̏̌т, отк̛̬̏̌т ̛̛̛̏̚к̏̌т по ед̛̦ ̛ ̭̻̺ ̸̛̦̦̌. 

ʢˈ˄ ˒˓ˋˎˑˉˈːˋя ˋ ˕ˈ˘ːˑˎˑˆˋˋ ˊ˃ ˒ˑˇˇ˓˝ˉˍ˃ ː˃ ˑ˕ˇ˃ˎˈ˚ˈːˋ ˍˎˋˈː˕ˋ 

ʏ˒ˎˈ˕ˋ 

ʫд̛̦ от п̛̻̬̏те ̬е̹е̛̦́ ̌̚ п̬е̦̭̦̌́е ̦̌ д̸̛̛̦̥̦̌о ̭̻д̛̻̬̙̦̌е по ̥̬е̙̌т̌ ̭̌ ̌плет̛те.ʤплет̛те 
п̬ед̭т̌̏л́̏̌т Java п̬о̬̥̐̌̌, ко́то е ̬̏̐̌де̦̌ ̏ HTML ̭т̶̛̬̦̌̌. Ко̐̌т̌ ̭т̶̛̬̦̌̌т̌ ̻̍де ̭̏̌ле̦̌ от 
̬̍̌у̻̬̌̚, Java ̛̬̏ту̌л̦̌т̌ ̛̥̹̦̌̌ ̌̚по̸̏̌ д̌ ̛̚п̻л̦́̏̌ код̌. 

ʞ˓ˈˇˋˏ˔˕˅˃ 

 ʿ̬ед̛̥̭т̏̌ п̬едо̭т̌̏́ ̸̭̌т от п̬ед̛̥̭т̏̌т̌ ̦̌ де̭ктоп п̛̬ло̙е̛̦́т̌  
 ʿ̬едо̭т̌̏́ по-̐ол̥́̌ д̸̛̛̦̥̦̌о̭т 

 ʺо̙е̥ д̌ ̛̐ ̛̚пол̥̏̌̚е ̌̚ по-̭ло̛̙̦ кл̛е̦т̛ 

 ʰ̚п̻л̛̛̦̥ ̌̚ ̸̛̭̏к̛ опе̶̛̬̌о̛̦̦ ̛̭̭те̛̥, ̌̚ ко̛то ̛̥̌ java ̛̬̏ту̌л̦̌ ̛̥̹̦̌̌. 

ʜˈˇˑ˔˕˃˕˝˙ˋ 

 ˁ̛̐у̬̦о̭т – от ̭̻о̬̙̍̌е̛̦́ ̌̚ ̛̭̐у̬̦о̭т , ̌плет̛те ̭е ̛̚п̻л̦́̏̌т ̏ sandbox, ̭ о̸̛̬̦̐̌е̛̦ 
̻̥̏̚о̙̦о̭т̛ ̌̚ ̛̥̏̌̚оде̜̭т̛̏е ̭ лок̌л̦̌т̌ опе̶̛̬̌о̦̦̌ ̛̭̭те̥̌ 

 ʪ̏о̸̛̛̦́т java код т̬́̍̏̌ д̌ ̭е ̭̏̌л́ ̭̏ек̛ п̻т , ко̐̌то п̛̬ло̙е̛̦ето ̭е до̭т̻п̛. 
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ˁлед к̌то ̌плет̛те ̦е ̭̌ под̵од̛̺́ ̌̚ по-̭ло̛̙̦ кл̛е̦т̛ , ̭лед̛̺̏̌́т под̵од е д̌ ̭е ̐лед̌ ̦̌ уе̍ 
̭̻̬̻̬̏̌ к̌то ̦̌ ̛̦те̴̬е̜̭.˃.е уе̍ ̭̻̬̻̬̻̏т ̥о̙е д̌ от̐о̏о̛̬ ̦̌ ̌́̏̚к̌ ̭лед к̌то ̛̚п̻л̛̦ д̌де̦̌ 
п̬о̬̥̐̌̌, ко́то ̺е ̐е̦е̛̬̬̌ ̭̻от̏ет̛̦́т доку̥е̦т , ко̛то д̌ ̻̍де ̻̬̦̏̌т от ̭̻̬̻̬̏̌. 

CGI е ̭т̦̌д̬̌те̦ ̥е̵̛̦̻̥̌̚, ко̛то д̌̏̌ ̻̥̏̚о̙̦о̭т ̦̌ HTTP д̌ ̛̭ ̭̻т̬уд̸̛̛̦ ̭ ̛̻̦̹̦̏ 
п̛̬ло̙е̛̦́ ко̛то ̭̌ к̌то ̹л̀̚ ̌̚ лок̌л̦̌т̌ ̴̛̦о̶̛̬̥̌о̦̦̌ ̛̭̭те̥̌. CGI ̭̻по̭т̌̏́ ̦̌ ̭̏́к̌ 
п̬о̬̥̐̌̌ URL , a п̬о̬̥̐̌̌т̌ полу̸̌̏̌ ̭̏о̛те п̬̥̌̌ет̛̬ ̸̬е̚ п̬̥̌̌ет̛̬те ̦̌ HTTP ̌́̏̚к̌т̌. 

ʞ˓ˈˇˋˏ˔˕˅˃: 
 ʿодд̻̬̙̌т ̭е ̬̌̚л̸̛̛̦ е̶̛̛̚ ̌̚ п̬о̛̬̥̬̦̐̌̌е 

 ʿодд̻̬̙̌т ̭е ̛̦те̴̬е̛̜̭ к̻̥ ̛̍̌̚ д̛̦̦̌  

ʜˈˇˑ˔˕˃˕˝˙ˋ: 
 ʤко ̭е ̛̚пол̏̌̚ ̌̚ ̛̦те̶̛̬̐̌́ ̦̌ ̛̦̏о http- ̦̥́̌ ̭т̦̌д̬̌т , ко̛то д̌ п̬еп̛̭̏̌ ̛̭̦т̌к̛̭̭ ̛ 

̭е̥̦̌т̛к̌ ̦̌ д̛̦̦̌те ;HTML ̦е е ̌̚д̻л̛̙теле̦ , д̌ ̦е ̐о̏о̛̬̥ ̌̚ XML ̛л̛ JSON) 

 ʿодд̬̻̙к̌т̌ ̦̌ ̥̦о̐о пл̌т̴о̛̬̥ ̥о̙е д̌ е п̬о̍ле̥. 
 ʿ̬о̍ле̛̥ ̭ п̬о̛̏̚од̛тел̦о̭тт̌  - ̭̏́к̌ ̌́̏̚к̌ ̭е ̛̚п̻л̦́̏̌ ̏ ̭о̭̏т̏е̦ п̬о̶е̭.ʻ̥́̌ 

̭по̥̌̐̌теле̦ ̛̙̦̚е̦ ̶̛к̻л ̦̌ п̛̬ло̙е̛̦́т̌. 

ʠ˝˓˅ˎˈ˕ˋ 

ʯ̌ д̌ ̭е ̛̍̚е̦̐̌т п̬о̍ле̛̥те ̭ п̬о̛̏̚од̛тел̦о̭тт̌ ̦̌ CGI, ̥о̐̌т д̌ ̭е ̛̚пол̏̌̚т ̭е̬̏лет̛.ʯ̌д т̵́ 
̭то̛ ̭̻̺̌т̌ ̛де́ к̌то ̌̚ CGI , ̦о ̛̥̌ ̬̌̚л̛к̌ ̏ ̛̥пле̥е̦т̶̛̌́т̌.ʿ̻̬̏̌т̌ ̬̌̚л̛к̌ е , ̸е ̭̻̬̏лет̛те 
̦е ̻̬̏̏́т ̏ ̭о̭̍т̏е̛̦ п̬о̶е̛̭ , ̌ ̏ ̭о̭̍т̏е̛̦ ̛̦̹к̛. ʻе̺о по̏е̸е те ̭̌ ̸̭̌т от уе̍ ̭̻̬̻̬̏̌, т.е ̭е 
̭пе̭т́̏̌ ̥е̙дуп̬о̶е̭̦̌т̌ ко̥у̛̦к̶̛̌́ ̏ ̬̥̌к̛те ̦̌ ед̦̌ ̛ ̭̻̺̌ опе̶̛̬̌о̦̦̌ ̛̭̭те̥̌. ˃̛̌̚ 
̵̛̬̌текту̬̌ по̏̚ол́̏̌ доп̻л̛̦тел̛̦ опт̶̛̛̛̛̥̌̚ , к̌то ̛̥пле̥е̦т̛̬̦̌ето ̦̌ ке̹, ко̛то т̬уд̦о 
̛̍ ̛̬̌л̛̛̬̚уе̥ – ̭̏́к̌ п̬о̛̬̥̐̌ т̬́̍̏̌ д̌ ̛̥пле̥е̦т̛̬̌ ̭̏о̜ ке̹. 

ʿодо̛̦̍ те̵̦оло̛̛̐ –ASP, ASP.NET  

ʞ˓ˈˇˋˏ˔˕˅˃  
 ʰ̥̌т ̭̏о̜ ̭о̭̍т̏е̦ ̛̙̦̚е̦ ̶̛к̻л, по̏̚ол́̏̌т ̦̌ п̛̬ло̛̙̦́ п̬о̛̬̥̭̐̌т д̌ ̭е ̭̻̭̬едото̸̛ 

̵̛̻̬̏ ̛̦̍̚е̭ ло̛̐к̌т̌. 
 ʿ̬е̛̚пол̦̏̌̚ето ̦̌ ̛̦̭т̶̛̛̦̌те ̦̌ ̭̻̬̏лет̛те 

 ʻ̌д̬̙̐̌д̦̌ето ̭ ̬̌̚л̸̛̛̦ те̵̦оло̛̛̐ 

 ʦ̸̛̭к̛ REST –full у̭лу̛̐ ̏ java ̭е ̛̬̍̌̌̚т ̦̌ Java Servlet Specification 

 ʺо̐̌т д̌ ̭е ̛̚пол̏̌̚т ̌̚ д̛̭п̸̌е̛̬ , ̴̛лт̛̬ 

ʜˈˇˑ˔˕˃˕˝˙ˋ 

 ʦ̭е о̺е ̛̥̥̌е п̛̛̬̥т̛̛̏ от ̛̦̭ко ̛̦̏о 

 ʻеудо̦̍о е д̌ ̭е ̛̚пол̏̌̚т ̌̚ п̛̭̦̌е ̦̌ Mark-up (HTML).ˀе̹е̛̦е  - JSP, JSF 

 






