HTML за World Wide Web. История и стандарти. Създаване на HTML страници, форматиране, използване на CSS.
История на HTML
Самия Web често се идентифицира с интернет. Макар че съдържа огромно количество информация, тази Паяжина не представлява целия интернет. Основите на World Wide Web се изграждат в края на 80-те години от англичанина Тим Бърнърс-Лий, който се опитва да изнамери нов метод за обмяна на информация с колегите си учени от Европейската Лаборатория по Физика на Елементарните Частици в Женева. Същността на неговия метод е създаване на текстови документи, които да могат да се прехвърлят чрез мрежата до отдалечен потребител. Така се появява необходимостта от специален език за създаване на този вид документи. 
Той използва редица абревиатури, които се наричат "тагове", за да дефинира структурни елементи на документа като например заглавия, параграфи, хипер връзки и списъци. Този език обаче не се занимава с начина, по който различните елементи биват представени пред потребителя. Най-голямата стъпка в развитието на HTML се извършва през 1993г., когато студентът на име Марк Андерсен, добавя тага ( <img> ), който позволява документите да съдържат изображения успоредно с текста. Уебстраниците включващи текст и картинки стават много по-лесни за визуално възприемане. С разрастването на мрежата, авторите на съдържанието в нея започват да изискват начини да определят как ще изглеждат различните елементи на техните страници, например текста да е наклонен или удебелен. За да бъдат задоволени тези изисквания, към HTML са добавени таговете <b> и <i>, които предоставят метод за маркиране на външния вид на език, занимаващ се до този момент само със структурата. 
До създаването на Web обмяната на информация в интернет се е извършвала по други начини - например чрез протокола Telnet, който предоставя на един потребител достъп до отдалечен компютър, като по този начин потребителя директно може да работи с файловете, разположени върху отдалечената машина. Ползвал се е и протокола FTP - File Transfer Protocol - чрез който може да се прехвърлят файлове от една свързана с мрежата машина на друга. Telnet и FTP не са "отживелица" - те се използват и в момента. 

Появата на Web и HTML обаче дават нови възможности. Много скоро се появява и първия браузър - програма, която позволява на потребителя да види HTML-документа на своя монитор. Създателя му е Марк Ендрисън, който по-късно основава компанията NetScape Communications и пуска на пазара известния браузър NetScape Navigator. Другия широко използван браузър в момента е Internet Explorer на компанията Microsoft.
Стандартизация на HTML (WWW Consortium)
Както отбелязахме, езикът непрекъснато се развива и в него се правят нововъведения. В един момент се стигна до положение, когато съществуваха множество различни версии на HTML, несъвместими с различните браузъри и техните различни версии. Появи се нуждата от стандартизиране на езика. За тази цел беше създадена организацията World Wide Web Consortium (http://www.w3.org/), към която вече се отправят всички предложения за допълване и изменение на HTML.
Структурни блокове в HTML – елементи, атрибути, стойности, абсолютен и относителен URL.
Както споменахме, HTML е създаден, за да улесни създаването на документи, като първоначалната му идея е била да маркира структурата на документите. Това става с помощта на т.нар. „тагове”. Таговете са командите в HTML – т.е. те носят служебна информация. Характерно за тях е, че са оградени с “<”  и “>” за разлика от обикновенния текст в страницата, който се намира извън счупени скоби. Повечето команди в HTML притежават различен брой атрибути. На повечето атрибути се задават някакви стойности.
Обикновенно таговете са по двойки – 1 отварящ и 1 затварящ. Възможно е и отварящият да е самостоятелен като или е самозатварящ (завършва с „/>”) или е просто самостоятелен. Вторият вариант не се препоръчва тъй като това нарушава правилата на езика XML и съответно HTML документът няма да е и XHTML документ.
Друга характерна особеност на HTML и XHTML е, че таговете (командите) се влагат един в друг и това става по точно определено правило, а именно: таговете се затварят последователно, като винаги първия отворен таг, в който има вложени други тагове, се затваря последен.
Ако тагът (командата) има атрибути те се поставят между счупените скоби на отварящия таг. Атрибутите се задават като списък от двойки име=”стойност” (стойността е оградена в ”), разделен с интервали.






Ето и пример:
 (
<
html
>
<
head
>
<
title>
TEST PAGE</title>
</head>
<body 
bgcolor
=”red”>
<b>This is a bold text
.<
/b>
<br />
<i>
This
 is an italic text</i>
</body>
</html>
)
Както забелязваме от примера, документа има 1 главен таг - html който започва в началото на документа и завършва в края му. Този таг е задължителен за всеки HTML документ и е достатъчен, за да създадем такъв.  В примера той има 2 деца (съдържа други 2 тага) – head и body – това са двете основни части на един HTML документ – главата (HEAD) и тялото (BODY) на документа.
Унифициран локатор на ресурси URL.
В настоящия момент съществуват множество протоколи и системи за търсене и извличане на документи по Internet. Тези системи имат за цел да осигурят глобално търсене на документи при различни компютърни платформи и произволна дълбочина на вмъкване в компютърните мрежи. Една област, в която не е удачно да се правят преобразувания (за разлика от различните формати и протоколи) са имената и адресите, които се използват за идентифициране на обекти. Обща характеристика на всички модели данни е концепцията за ”обект”. Обектът се идентифицира чрез име или адрес, следователно може да бъде дефинирано множество от пространства на имената, в които тези обекти съществуват. Системите, използвани в практиката, често осъществяват достъп до обекти и смесват обекти, които са част от различни съществуващи системи. Следователно важно значение придобива проблемът за универсално множество от всички обекти, и следователно универсално множество от имена и адреси - конвенция за именуване. Това позволява имена от различни пространства да се третират по еднакъв начин, въпреки че имат различни характеристики, както и обектите, към които се отнасят.

Универсалният идентификатор на ресурси (Universal Resource Identifier, URI) е елемент от това универсално множество от имена. Унифицираният локатор на ресурси (Uniform Resource Locator, URL), е форма на URI, изразяваща адрес, който съответствува на алгоритъм за достъп при използуване на мрежовите протоколи.
Една друга форма, не с такова голямо приложение като URL, е унифицираното име на ресурси (Uniform Resource Name, URN), предназначено за постоянни имена на обекти.
Съществуват два типа URL. Първият представлява абсолютен URL, който съдържа пълния адрес. Не е нужно нищо друго, за да се намери желаната информация.
Вторият тип представлява относителен URL. Относителният URL съдържа само необходимото допълнение към базовия адрес за намиране на желаната информация от текущо установената позиция (директория, виртуална машина и др.).
WWW клиентите използват URL за определяне месторазположението на файл в определен сървър. Един URL включва типа на желания за използване ресурс (Web, Gopher, WAIS), адреса на сървъра, местонахождението на търсения файл в дървото на директориите и неговото име с разширение.
Един типичен абсолютен URL адрес се състои от следните елементи:
услуга://главен_компютър.област [:порт]/път/файл.разширение
service://host.domain [:port]/path/file.ext

· service:// показва по какъв начин се осъществява достъп до документа. Някои от най-често използуваните услуги са file://, ftp://, http://, mailto:// и др.
· Главен компютър (host) представлява символично име или адрес на машина, в която се намира търсената информацията или до която ще се осъществява достъп.
· Област (Domain) е символна комбинация за определяне на областта в която се намира кореспондентската машина.
· Порт (port) е опция, която се включва само ако съответната услуга не е достъпна при използване на стандартно установения номер на порт за нея. Например услугата Gopher използва по подразбиране порт 70, а HTTP - 80).
· Път (path) указва пътя от коренната директория до желаната информация.
· Файл.разширение (file.ext) e името на файла, който се извлича.
Пример за абсолютен URL е:
http://www.fmi.uni-sofia.bg/

Относителният адрес включва само част от пълния адрес. Относителни адреси се използуват само вътре в даден HTML документ за търсене на информация, свързана с този документ и съхранявана в текущата директория.
Пример за относителен URL е:
/pictures/pic13.jpg

Форматиране на текст.
В повечето HTML - документи основното съдържание на секцията BODY се състои от текст. Затова е особено важно да се познават начините за форматиране на текста в една страница. Един сайт може да не предлага блестящ графичен дизайн, но ако разполага с богата, полезна и актуална информация той ще генерира много повече посещения от една красива, но бедна на полезна информация страница. 
Най-общо текстът се форматира с помощта на тага font. За разлика от тага <body> той не може да се ползва без нито един атрибут, но също като него има затварящ таг - </font>. 
Атрибутите на тага font са face, size и color.

Атрибути на тага FONT: face (вид на шрифта)
Задава се със следния код: 
<font face="Название на шрифта">Тук се пише текст</font>
Когато се използват шрифтовете е добре да се знае следното: 
1. За да види даден потребител използвания шрифт, той също трябва да го има на своя компютър. В противен случай браузъра ще му покаже текста в шрифт по подразбиране. 
2. Не с всички шрифтове може да се пише на кирилица.
Съществуват два основни и най-често използвани шрифта - times new roman и arial. Ето и примери как да ги използваме:
<font face="arial">Това е текст, написан на arial.</font>
<font face="times new roman">Това е текст, написан на times new roman.</font>

Още нещо много важно при указване на шрифтовете: едни и същи или много близки шрифтове имат различни названия в различните компютърни системи. Поради това е препоръчително да се указва не едно, а няколко названия на близки шрифтове, отделени със запетаи. Това увеличава шанса потребителя да види текста точно в шрифта, в който е бил поднесен на страницата.
Ето и пример:
<font face="arial, helvetica, verdana, sans-sherif">Това е текст, написан на arial, helvetica, verdana, sans-sherif.</font>

Атрибути на тага FONT: size (размер на шрифта):
Size е атрибута за размер (големина) на текста и може да е както абсолютен така и относителен. 
Абсолютният размер може да приема стойности от 1 до 7 включително. Относителният размер се задава със знак „+” или „-” и стойност. От него се получава абсолютен размер като относителната стойност се събере с подразбиращата се (която за повечето браузъри е 3).
Пример за абсолютен размер:
<font size="2">Това е текст с големина 2</font>
Примери за относителен размер са:
<font size="-1">Това е текст с един размер по-малък от подразбиращия се.</font>
<font size="+1">Това е текст с един размер по-голям от подразбиращия се.</font>

Атрибути на тага FONT: color (цвят на шрифта):
Задаването на цвят става като се присвои някаква стойност на атрибута color, например: 

<font color="blue">Това е син текст</font>
<font color="green">Това е зелен текст</font>

Всички указани атрибути могат да се използват както поотделно (както беше показано в примерите), така и комбинирано, например: 
<font face="arial, helvetica, verdana, sans-sherif" size="4" color="green">Това е текст в шрифт arial и подобните му, с размер 4 и зелен цвят</font> 
Може да комбинирате няколко шрифта, размера и цвята в едно изречение или дори в една дума, стига да укажете съответните стойности на атрибутите за всяка една дума или буква поотделно и да не пропуснете затварящите тагове. Ето един пример за преливащи се цветове: 
<font face="impact" size="5">
<font color="#0000ff">H</font>
<font color="#0700f7">T</font>
<font color="#0f00f0">M</font>
<font color="#1600e8">L</font>
</font>

Когато форматираме текст често се налага някои части да са удебелени, други да са подчертани или наклонени. Основните инструменти за преправяне вида на текста са таговете <b>, <i> и <u>. Всеки от тях има и завършващ таг с наклонена черта. 
Тага <b> служи за удебеляване на текста, например: <b>Този текст е удебелен.</b>
Тага <i> прави текста курсивен (наклонен), например: <i>Този текст е наклонен.</i> 
Тага <u> прави текста подчертан, например: <u>Този текст е подчертан.</u>
Освен тези основни три тага в HTML съществуват и още много възможности за променяне на вида на текста. Ето списък на тези възможности: 
· <strong> Удебелява текста подобно на тага <b></strong> 
· <ins>Подчертава текста подобно на тага <u></ins> 
· <em> Показва текста наклонен подобно на тага <i></em> 
· <cite> Показва текста наклонен подобно на тага <i></cite> 
· <dfn>Показва текста наклонен подобно на тага <i></dfn> 
· <var>Показва текста наклонен подобно на тага <i></var> 
· <big> Увеличава големината на шрифта с един размер на всяко изписване на тага</big> 
· <small> Намалява големината на шрифта с един размер на всяко изписване на тага</small> 
· <strike> Зачертава текста</strike> 
· <s> Зачертава текста</s> 
· <del> Зачертава текста</del> 
· <sup> Изписва текста като горен индекс</sup> 
· <sub>Изписва текста като долен индекс</sub> 
· <tt>Изписва текста в шрифт като на пишеща машина подобен на Courier</tt> 
· <code>Изписва текста в шрифт като на пишеща машина подобен на Courier</code> 
· <samp>Изписва текста в шрифт като на пишеща машина подобен на Courier</samp> 
· <kbd>Изписва текста в шрифт като на пишеща машина подобен на Courier</kbd> 
· <acronym> </acronym> Този таг не се възпроизвежда от графичните браузъри, а само от аудио-браузърите, където задава изговаряне на всяка буква поотделно.

Често се налага да форматираме части от текста като заглавие. Това можем направим като използваме горните тагове, но за по-кратко и по-удобно в HTML са въведени серията тагове <hi> където i е размер на заглавието и е между 1 и 6 включително. Този таг не само променя шрифта на текста, но и автоматично го отделя в отделен абзац от останалата част.
За форматирането на текста са важни и таговате за подравняване и разполагане на текста по страницата, тъй като браузърите игнорират новите редове, а поредиците интервали заменят с 1. 
Разполагането на текста по страницата става чрез следните тагове: 
1. Параграфи
Тага за параграф е <p>. Той има и завършващ таг - </p> 
Текстовия блок затворен между таговете <p> и </p> ще се появи на страницата на един ред разстояние от предходния и следващия го текст, както е разположен настоящия текстов блок. 
2. Преминаване на следващ ред 
Тага за преминаване на следващ ред е <br /> и той няма затварящ таг. Но тъй като XHTML изисква затваряне на всички тагове, в тага за преминаване на следващ ред се поставя наклонена завършваща черта на един интервал разстояние от буквите br - както е показано в примера. 
На страницата се появяват толкова свободни редове, колкото пъти е изписан тага <br />. 

3. Отстъп на блоков текст 
Ако искаме един блоков текст (например дълъг цитат) да се открои от останалия текст трябва да използваме тага <blockquote>. Той има затварящ таг </blockquote>.
Текста заключен между тези два тага ще се появи като абзац с отстъп и със свободен ред над и под него. Ако в една двойка тагове се вмъкне и втора ще се получи още по-голям отстъп.

4. Подравняване на текст вляво, вдясно и центриране на текст 
По подразбиране браузъра показва текста подравнен към лявата част на страницата. Но ако желаем да зададем някакво друго положение на текста трябва да използваме тага div и атрибута му align със съответните стойности. Например: 
<div align="left">
Подравнява текста вляво.
</div>

<div align="right">
Подравнява текста вдясно.
</div>

<div align="center">
Центрира текста.
</div>

За да центрирате текст може да се използва и тага <center>, който има завършващ таг </center>. Но е препоръчително все пак да се ползва тага div, тъй като тага center не се възприема от браузърите във всички случаи.
Подредено и красиво изглежда текст, който е подравнен едновременно и към лявата и към дясната част на страницата. Това се постига, като на атрибута align на тага div се зададе стойност justify. 
Подравняването на текст в параграф и заглавие може да стане и като стойностите на атрибута align се зададат директно в таговете за параграф и заглавие, например: 
<p align="justify">Текст на параграф...<p>
<h2 align="center">Текст на заглавие...<h2>
и т.н.

Изображения.
Изображенията - картинки, фотографии и др., анимирани или статични - са важна част от почти всеки сайт в мрежата.
В HTML се използват два основни формата на файлове, съдържащи изображения: 
· gif формат, който се използва предимно за картинки, илюстрации и надписи, които не са оцветени в богата цветова гама и не съдържат "сложни" оттенъци и светлосенки.  
Файловете с разширение gif имат две важни предимства пред другия основен формат: 

- могат да съдържат "прозрачен" елемент в себе си - това например може да е фона на буквите от някакъв надпис, който ще прозира и под него ще се вижда фона на страницата. Тогава този файл ще "пасва" на страници с различно оцветен фон. 

- gif файловете могат да бъде анимирани - да съдържат движеща се картинка. 

· jpeg или jpg формат (и двете разширения са валидни и равностойни), който се използва предимно за висококачествени фотографии. Възможностите на този формат за показване на цветове и оттенъци са по-богати от тези на gif формата, но за сметка на това jpg файла не може да бъде анимиран, нито да съдържа прозрачни елементи.
Показването на изображения в HTML страница става с тага <img source=”URL на изображение” />. Тъй като тага няма затварящ, в края му се поставя затваряща наклонена черта, според изискванията на XHTML.
Атрибутите на тага за изображение не са абсолютно задължителни, но за някои от атрибутите е препоръчително да бъдат въвеждани, с цел подобряване качеството на HTML-документа. 
· Атрибутите width и height задават съответно ширина и височина на изображението в пиксели. Въвеждането на тези атрибути указва на браузъра точно колко място да отдели за изображението, вследствие на което страницата се зарежда по-бързо, а бързината на зареждане на един HTML-документ е от голямо значение за посетителите на страницата. Препоръчително е винаги да се задават ширина и височина на изображенията.

· Атрибута alt задава алтернативно название на изображението. Понякога, въпреки, че страницата е заредена, изображенията не се появяват. Освен това някои потребители настройват браузърите си да не изтеглят изображенията, за да зареждат по-бързо страниците. В тези случаи на мястото, където трябва да е изображението, се появява празно рамкирано пространство. За да разберат посетителите на страницата какво съдържа изображението се използва атрибута alt="Произволно описание на изображението". Това, което е написано между кавичките, ще се появи на мястото на изображението, ако то не се зареди. Така посетителите ще научат какво представлява изображението, макар че няма да го видят. Препоръчително е винаги да се използвате този атрибут и по още една причина - търсачките индексират текста, въведен като обяснение на графиките с атрибута alt, така че това е още един начин за рекламиране и популяризиране на страницата. 
Ако комбинираме горните атрибути, ще получим следния код: 
<img src="Example.gif" width="163" height="73" alt="Image Example" />
· Атрибута border задава рамка около изображението в пиксели.  Ако не е използвате този атрибут, около изображението по подразбиране не се появи никаква рамка. Това обаче се отнася само за изображения, които не са хипервръзки! Ако едно изображение е използвано като връзка, тогава около него автоматично се появява рамка с цвета, който е зададен на хипервръзките (по подразбиране е син). В такъв случай, за да премахнете тази рамка, трябва да въведете атрибута border със стойност 0: border="0". 
Ако желаем да зададем рамка на изображение например 8 пиксела трябва да напишете: 
<img src="Example.gif" border="8" />
Подравняване на изображението спрямо текста
По подразбиране ако напишем горния код и веднага продължим с текста (без таг за нов ред) резултата ще е, че текстът започва от долния десен ъгъл на изображението. В случай, че искаме текстът да се изпише изцяло вдясно или вляво от изображението, можем да постигнем това с атрибута align на тага img. Атрибута може да приема стойности left, right, top, texttop, middle, absmiddle, baseline, bottom, absbottom.
Ако искаме да оставим празно пространство между изображението и текста, можем да използваме атрибутите vspace и hspace, които приемат като стойност разстоянието, което искам да бъде оставено в пиксели. Както се подразбира и от имената им vspace (vertical space) оставя разстояние по височина, а hspace (horizontal space) – по ширина.

Хипервръзки
След текста хипервръзките са другия важен атрибут на една HTML-страница. Това са думите или изображенията върху които потребителя щрака, за да отидете на друга страница от сайта или да се прехвърли в друг сайт. Обикновено когото потребителя отиде с мишката върху някоя връзка, стрелката се превръща в сочеща ръка. 
Хипервръзките трябва да са разположени така, че да улесняват навигацията из сайта и да имат подходящи названия, които да указват на посетителите на страницата къде ще попаднат, когато кликнат върху тях. 
Хипервръзките могат да бъдат текстови, а е възможно във вид на хипервръзки да се използват и изображения.
Текстовите хипервръзки се задават в следния формат: 

<a href="Тук се изписва адреса, към който ще води връзката">Тук се изписва названието на връзката, което ще се вижда на екрана</a>
Ако искаме да създадем връзка, която да сочи към сайта на ФМИ и текста и да гласи „Връзка към ФМИ” ще използваме следния код:
<a href="http://fmi.uni-sofia.bg"> Връзка към ФМИ </a>
Атрибута href учаква като стойност URL на ресурса към който ще сочи връзката, което означава, че може да се изпозлват както абсолютни така и относителни URL-и.
Освен към външни страници и към страници от един и същ сайт хипервръзките могат да водят и към различни места от една и съща страница. Това е особено подходящо за дълги страници с разнообразна информация. 
Хипервръзка към друга част от една страница се прави по следния начин: 
· Първо трябва да създадете т.нар. котва и да я поставите на мястото от страницата, към което пускате връзка. Котвата трябва да има следния формат: 
<a name="Произволно зададено название на котвата"></a>

Да речем, че искаме да направим връзка към долната част на страницата си. Тогава създаваме котва, която трябва да изглежда така: 
<a name="bottom"></a>

Сега поставяме така направената котва в долната част на секцията BODY на страницата.

· След това в горната част на страницата поставяте самата хипервръзка, която ще води към вече направената котва. Тя трябва да изглежда така: 
<a href="#bottom">Връзка към долната част на страницата</a>

Т.е. хипервръзката съдържа названието на котвата със знака диез (#) отпред.
Понякога е много удобно дадена хипервръзка да се отвори в отделен прозорец.
HTML дава възможност да се зададе отваряне на хипервръзка в нов прозорец чрез използване на атрибута target. Той може да приема няколко стойности. 
За да зададем отваряне на хипервръзка в нов прозорец трябва да присвоим на атрибута target стойност _blank. 
Нека например да направим хипервръзка, която ще отваря в отделен прозорец сайта на ФМИ. Трябва да напишем следния код: 
<a href="http://fmi.uni-sofia.bg" target="_blank">Връзка към ФМИ, която ще се отвори в нов прозорец</a>

Другата стойност на target е _self. Тази стойност задава отваряне на хипервръзката в същия прозорец, който е отворен в момента на щракането върху нея, т.е. ефекта е същия, който е и по подразбиране. 
Като стойност на таргет може да се зададе и произволно избрано име. Например target="myname" и т.н. По този начин всички връзки (например 5 на брой), на които присвоим атрибута target със стойност myname ще се отварят в един и същ прозорец.
По подразбиране всички хипервръзки са сини на цвят и подчертани. Промяната на цветовете им става чрез атрибутите:
· link - задава цвят на непосетените връзки 
· alink - задава цвят на връзките в момента на щракането в/у тях 
· vlink - задава цвят на вече посетени връзки 
Например, за да зададете бял фон, черен текст, син цвят на връзките (той е и по подразбиране - може да не се задава), червен цвят при щракане върху тях и отново син цвят за посетени връзки, трябва да напишем следния код: 
<body bgcolor="#ffffff" text="#000000" link="#0000ff" alink="#ff0000" vlink="#0000ff">
Освен текст за хипервръзки могат да служат и изображенията (картинки, снимки и др.). За да използваме изображения като хипервръзки трябва да напишем код, подобен на следния: 
<a href="http://www.some-site.com"><img src="some-image.gif" /></a>
Т.е. да вложим изображението в тага за хипервръзка.

Списъци и таблици
Често в HTML-страниците се прави изброяване на някакви елементи и в тези случаи е подходящо да се използват специалните тагове на HTML за списъци, тъй като това придава по-подреден вид на страницата. 
Могат да се изработват три основни вида списъци: неподредени, подредени и дефиниращи.
Неподреден е списъка, в който елементите, които се изброяват, не са номерирани чрез арабски цифри, римски цифри или букви. 
Кода за такъв списък е следния: 
<ul>
<li>Първи елемент от списъка </li>
<li>Втори елемент от списъка </li>
<li>Трети елемент от списъка </li>
</ul>
При задаване на този код браузъра изобразява списъка с автоматичен отстъп от лявото поле. Не е нужно и да се изписва тага за преминаване на следващ ред <br>, тъй като това също става автоматично. Автоматично се добавя и по един празен ред над и под списъка. 
Знака, който се появява пред всеки ред в списъка, е по подразбиране черен запълнен кръг. Ако желаете да използвате други символи трябва да ги зададете като стойности към атрибута type на тага ul. Възможните стойности са три: disc (запълнен кръг като този, който е по подразбиране), circle (незапълнен кръг), square (запълнен квадрат). Например: 
<ul type="circle">
<li>Първи елемент от списъка </li>
<li>Втори елемент от списъка </li>
<li>Трети елемент от списъка </li>
</ul>
Неподредените списъци могат да се влагат един в друг. Елементите от вложения списък автоматично биват изобразявани с още по-голям отстъп от лявото поле и с незапълнен кръг като символ пред редовете.
Подредените списъци извършват подредбата на елементите по един от следните начини: 
· чрез арабски цифри 
· чрез големи римски цифри 
· чрез малки римски цифри 
· чрез главни латински букви 
· чрез малки латински букви 
За да направите подреден списък с арабски цифри трябва да изпишете следния код: 
<ol>
<li>Първи номериран елемент от списъка </li>
<li>Втори номериран елемент от списъка </li>
<li>Трети номериран елемент от списъка </li>
</ol>
Трябва да обърнем внимание, че в кода не се изписват никакви цифри - те се присвояват автоматично.  Автоматичното присвояване важи само за списъците, номерирани с арабски цифри. За всеки от останалите подредени списъци е нужно изрично да се укаже техния тип, като се присвои съответната стойност към атрибута type на тага ol. 
За да зададем номериране с големи римски цифри присвояваме на type стойност главно латинско I, за малки римски цифри - малко латинско i, за големи и малки букви - съответно голямо латинско A и малко латинско a. Например: 
<ol type="I">
<li>Първи елемент от списъка, номериран с големи римски цифри </li>
<li>Втори елемент от списъка, номериран с големи римски цифри </li>
<li>Трети елемент от списъка, номериран с големи римски цифри </li>
</ol>

Понякога е нужно един подреден списък да започне номерирането не от първата цифра или буква, а от някаква следваща. Това се постига като в тага се включи атрибута start и му се зададе съответната цифрова (винаги в арабски цифри) стойност. Например за да започне изброяването от 5-тата голяма римска цифра се пише следния код: 
<ol type="I" start="5">
<li>Първи елемент от списъка, номериран с голяма римска цифра 5 </li>
<li>Втори елемент от списъка, номериран с голяма римска цифра 6 </li>
<li>Трети елемент от списъка, номериран с голяма римска цифра 7 </li>
</ol>
Подредените списъци също могат да се влагат един в друг, а освен това те могат да се влагат в неподредени списъци и обратно - неподредените списъци да се влагат в подредени.

Дефиниращите списъци се използват за да акцентират върху дадена дефиниция или термин, като покажат съдържанието на дефиницията с отстъп от лявото поле на браузъра.
 При дефиниращите списъци не се изобразяват символи в началото на реда. Но вие може да укажете собствени символи, като ги зададете чрез тага за показване на изображения. 
Дефиниращите списъци започват с началния таг за дефиниращ списък <dl>. Следва тага за задаване заглавие на дефиниращия списък <dt>. След това се изписва тага за тялото на дефиницията <dd>.
И трите тага трябва да завършват със съответните си затварящи тагове. 
Пример за дефиниращ списък: 
<dl> 
<dt>Заглавие на 1-ви дефиниращ списък</dt> 
<dd> Съдържание на първа дефиниция. </dd> 
<dd> Съдържание на втора дефиниция. </dd> 
<dd> Съдържание на трета дефиниция. </dd> 
    <dt>Заглавие на 2-ри дефиниращ списък</dt> 
    <dd> Съдържание на първа дефиниция. </dd> 
    <dd> Съдържание на втора дефиниция. </dd> 
</dl>

Таблиците са изключително важен инструмент при създаването на една уеб-страница. Често цялата страница е разположена в таблица, чиито редове и колони оформят различните части на HTML-документа.
Таблиците в HTML-документа винаги са разположени между двата основни тага <table> и </table>. Между тези два тага се изписват таговете за табличен ред - <tr>и </tr> таговете за таблична клетка, чрез които се оформят редовете и колоните - <td>и </td>. 
Ако желаем таблицата да има видими очертания трябва към тага table да добавим атрибута border и да му зададем някаква стойност, например 1. 
Кода на таблица само с една колона и с три реда изглежда така: 
<table border="1">
   <tr>
      <td>1-ви ред, 1-ва колона </td>
   </tr>
   <tr>
      <td>2-ри ред, 1-ва колона </td>
   </tr>
   <tr>
      <td>3-ти ред, 1-ва колона </td>
   </tr>
</table>
Съществува и още един основен таг, който се използва понякога - това е тага <th>, чрез който се задава заглавие на таблицата. Всеки текст, разположен между таговете <th> и </th> се показва в центъра на клетката и удебелен.
Например: 
<table border="1">
   <tr>
      <th>Заглавие 1 </th>
      <th>Заглавие 2 </th>
   </tr>
   <tr>
      <td>1-ви ред, 1-ва колона </td>
      <td>1-ви ред, 2-ра колона </td>
   </tr>
   <tr>
      <td>2-ри ред, 1-ва колона </td>
      <td>2-ри ред, 2-ра колона </td>
   </tr>
</table>
Този код ще изобрази таблица с 2 кулони и 3 реда като съдържанието на първия ред ще е центрирано и удебелено (оформено като заглавие) и освен това таблицата ще има рамка.
Вече споменахме за атрибута border. Чрез него в пиксели се задава големина на рамката около таблицата. Ако желаем таблицата да няма видими очертания, трябва да зададем на атрибута border стойност 0 (border="0").
Таблицата има редица атрибути за оформняне на външния вид. Някои от тях са:
· Вече споменахме атрибута border, който задава големината на табличната рамка. Съществува и атрибута bordercolor, чрез който се задава цвят на рамката. 
· Чрез атрибута bgcolor се задава цвят на вътрешното пространство на таблицата. Той може да се използва и за задаване на цвят на отделни клетки от таблицата, на редове или колони, т.е. може да се задава и на таговете tr и td. 
· Атрибутите width и height задават съответно ширина и височина на таблицата в цели числа /пиксели/ или в процент от ширината и височината на екрана. Атрибутите могат да се задават и на таговете tr и td. 
· Атрибутите cellspacing и cellpadding задават в пиксели съответно разстоянието между отделните клетки на таблицата и разстоянието между текста и/или графиките, разположени в клетките и очертанията на клетките. 
· Чрез атрибутите align и valign се задава местоположението на таблицата на екрана. Атрибута align може да приема стойности center, left и right, т.е "център", "ляво" и "дясно" (хоризонтално подравняване), a атрибута valign може да приема стойности top, middle и bottom, т.е. "горе", "в средата" и "долу" (вертикално подравняване). 
Освен на тага table атрибутите align и valign могат да се присвояват и на таговете tr и td. Тогава те определят къде точно в клетките да се изобрази съответното съдържание.
В клетките на таблиците може да поставим текст, като определим параметрите му чрез познатия ни вече таг font и съответните му атрибути. Добре е да отбележим, че този таг с избрания от нас шрифт, размер и цвят на текста трябва да се въвежда поотделно за всяка клетка от таблицата, за която искаме да е валиден. 
В таблиците може да съдържа и изображения – това става с познатия ни таг img в клетката, в която желаем да се появи изображението. 
Нека да комбинираме представените по-горе атрибути. Да направим таблица от 2 колони и 2 реда, с червена рамка от 2 пиксела, с жълт фон, с дължина 350 пиксела, височина 150 пиксела, центрирана, с черен текст Arial 2-ри размер, с разстояние между отделните клетки 3 пиксела и разстояние между текста и рамките 5 пиксела. Нека да зададем текста в горната лява клетка да се появи в горната част на клетката, а текста в долната дясна клетка да се показва в дясната част на клетката. 
Кода на тази таблица изглежда така: 
<table border="2" bordercolor="#ff0000" bgcolor="#ffff00" width="350" height="150" align="center" cellspacing="3" cellpadding="5">
   <tr>
      <td valign="top"> <font face="arial" size="2">1-ви ред, 1-ва колона</font> </td>
      <td> <font face="arial" size="2">1-ви ред, 2-ра колона</font> </td>
   </tr>
   <tr>
      <td> <font face="arial" size="2">2-ри ред, 1-ва колона</font> </td>
      <td align="right"> <font face="arial" size="2">2-ри ред, 2-ра колона</font> </td>
   </tr>
</table>
Добре е да знаем, че както повечето обекти в HTML документа, които могат да имат съдържание и таблиците мога да бъдат влагани. Това може да ни помогне да оформим някаква сложна подредба на елементи в документа.
Таблиците могат да имат абсолютно всякакъв вид, а не само подобен на тези от дадените досега примери. Например може да имаме таблица с един ред най-отгоре, един ред най-отдолу, а между тях да разположим 2, 3 и повече колони. Или да имаме една колона с няколко реда срещу нея и т.н. За целта се използват два атрибута: 
· За да направим таблица с няколко колони под/над един ред трябва да ползваме атрибута colspan. Цифрата, която се задава на атрибута, определя колко колони ще обхваща един ред. 
· За да направим таблица с няколко реда срещу една колона /отляво или отдясно/ трябва да използваме атрибута rowspan. Цифрата, която се задава на този атрибут определя колко реда ще обхваща една колона.
Ето и пример за подобна "разчупена" таблица: 
<table border="1">
   <tr>
      <td colspan="3"> Това е ред, обединяващ 3 колони</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>1-ва колона </td>
      <td>2-ра колона </td>
      <td>3-та колона </td>
   </tr>
</table>

HTML форми
Формите са един от най-важните инструменти когато става дума за изработване на комерсиална страница. Чрез формите клиентите на страницата могат да дадат информация за себе си, да поръчат вашите продукти, да попълнят анкета, чрез която собственика да се ориентирате какви са техните предпочитания, да дадат мнение по определен въпрос и пр. Следователно става ясно, че формите са един особен вид средство за обмяна на информация между разработчика на сайта и неговите посетители.
Всяка форма започва с отварящ таг <form> и завършва със затварящ таг </form>. Цялото съдържание е заключено между тези два тага. 
Почти всички елементи на формата се въвеждат чрез следващия по важност таг input, който може да съдържа няколко атрибута, най-важния от които е атрибута type. Тага input не притежава затварящ таг и затова според изискванията на XHTML наклонената затваряща черта се изписва в края на самия таг. 
Всички тагове input и техните атрибути със съответните стойности се разполагат между двата основни тага <form> и </form>. 

Следователно типичната структура на една форма изглежда така: 
<form> 
  <input type="стойност" />
  <input type="стойност" />
  <input type="стойност" />
  ...
  ...
  ...
</form>
Почти всяка форма съдържа поле за въвеждане на текст или няколко такива полета. На страницата тези полета се показват като правоъгълници, в които може да се въвежда текст. 
За да зададем поле за въвеждане на текст във форма, трябва да въведетем атрибута type на тага input и да му зададете стойност text: 
<input type="text" />

В този случай на страницата ще се изобрази текстово поле, което по подразбиране има дължина 20 символа (тъй като не сме задали изрично дължина на полето). 
Препоръчително е освен атрибута type в тага input да се използват и следните атрибути: 
· Атрибута name, който приема като стойност името, което дадете на полето. Ако едно текстово поле е предназначено да съдържа например имейла на клиента, то е уместно на атрибута name да се присвои стойност Email или EmailAddress. 
Важно е да отбележим, че името не може да съдържа интервали.
· Атрибута size задава дължината на текстовото поле в брой символи (например size="45"). Ако не използвате този атрибут дължината на текстовото поле по подразбиране ще бъде 20 символа. 
· Чрез атрибута value може да се зададе текст, който да се вижда в текстовото поле преди още клиента да е въвел някаква информация. Например ако текстовото поле е предназначено да съдържа уеб-адреса на клиента, е уместно да се въведе атрибута value и да му се зададе стойност http://.
· Чрез атрибута maxlenght може да бъде въведено ограничение на броя на изписваните в текстовото поле символи. Например ако зададем maxlenght="15" в текстовото поле няма да бъде възможно да се въведат повече от 15 символа (букви, цифри и др.). 
Нека направим форма с 3 полета за въвеждане на текст, всяко с дължина 45 знака, с ограничение за вписване до 40 знака, като първото поле е предназначено за името на клиента, второто - за имейла на клиента и третото - за уеб-адреса на клиента. Кода за такава форма трябва да изглежда по следния начин: 
<form> 
  Вашето име: <input type="text" name="Name" size="45" maxlenght="40" /><br />
  Вашия имейл: <input type="text" name="EmailAddress" size="45" maxlenght="40" /><br />
  Вашия уеб-адрес: <input type="text" name="WebAddress" size="45" maxlenght="40" value="http://" /> 
</form>
Съществуват и други полета за въвеждане на данни, които ще споменем по-накратко:
· многоредово текстово поле – добавя се с помощта на тага <textarea>, който има следните атрибути:
· Атрибута name
· Атрибута rows, на който се присвоява като стойност някаква цифра, указваща височина на полето в брой редове 
· Атрибута cols, на който се присвоява като стойност някаква цифра, указваща ширината на полето в брой знаци (цифри, букви и др.)
Ако желаем да изпишем текст, който да се вижда вътре в самото многоредово поле, трябва да изпишем текста между тага textarea и неговия затварящ таг.
· поле за въвеждане на парола – става с тага input и стойност на атрибута type=”password”.
· поле за прехвърляне на файл – става с тага input и стойст на атрибута type=”file”.
· поле за множествен избор – става с помощта на тага input и стойност на атрибута type=”checkbox”. Можем да отбележим някой от елементите като избран с помощта на атрибута checked. Стойността, която трябва да му зададем е собственото му название.
· поле за единичен избор - става с помощта на тага input и стойност на атрибута type=”radio”. Можем да отбележим някой от елементите като избран с помощта на атрибута checked. Стойността, която трябва да му зададем е собственото му название.
· Падащо меню – добавя се с помощта на тага select и като негови деца се изброяват елементите му като option тагове.

Когато използваме форми, едно от най-важните неща е да можем да обработим попълнените от потребителя данни. За да направим това в общи линии се нуждаем от 2 неща – бутон, с помощта на който потрбителя да укаже, че е приключил с въвеждането и ние можем да обработваме данните му и указване на начин за обработка на формата.
Стандартният начин за добавяне на подобен бутон е с помощта на тага input и стойност на атрибута type=”submit”. Като стойност на атрибута value се указва текства в бутона.
Начина за обработка се указва посредством атрибута action на формата. Неговата стойност трябва да е URL на ресурс, който може да обработи формата – e-mail адрес (на който да се изпратят директно данните) или скрипт, който знае как да я обработи.
Изпращането на данните става с помощта на методите на HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) протокола. Той поддържа няколко метода, които имат различни предназначения: GET, POST, PUT, UPDATE, DELETE, но най-често се използват методите GET и POST. Методът по който се изпращат данните от формата се определя с помощта на атрибута method на тага form. 
Методът GET има смисъла на заявка за даден ресурс и неговата идея не е посредством него да се изпращат данни от клиента. Въпреки това е уместна употребата му във HTML форми, когато във формата не участват данни, които потребителя изпраща, а някакви параметри на заявка, например параметри на търсене. Специфичното при GET метода е, че параметрите се добавят към адреса на ресурса. Поради тази причина има и ограничение в размера на предаваната информация.
Методът POST има смисъл на изпращане на данни към ресурс. Той може да се използва за предаване големи по обем данни като например файлове. Добре е винаги, когато потребителя изпраща данни да се използва POST метод, тъй като при него данните не се добавят в адреса и съответно остават скрити за потребителя.

Използване на стилове (CSS)
Най-общо има 3 начина да използваме стилове: директно с помощта на style атрибута на елементите на нашия документ, с помощта на style тага в който директно можем да пишем CSS код и във външни CSS файлове.
Ще се спрем на външните CSS файлове, тъй като това е най-разпространения начин, тъй като ни носи най-много ползи.
CSS е съкращение от Cascading Style Sheets и представлява отделен език, съдържащ множество "инструменти", с които може да се влияе на външния вид на HTML страниците. От определена гледна точка CSS е нещо като "надстройка" на HTML. 
CSS предлага големи удобства и улеснения при изграждането на даден HTML документ. В много случаи е по-добре даден елемент от HTML страница да бъде създаден с помощта на CSS, отколкото чрез ползване на добре познатите HTML тагове. Най-голямото улеснение, което предлага CSS е свързано с контрола на голям набор HTML документи, като контролирането на външния вид на страниците става чрез промяна на един единствен файл - CSS файла, без да е нужно да се променя HTML кода във всяка една от HTML страниците.
Можем да свържем CSS файл с нашия документ с помощта на тага link по следния начин:
<link rel=stylesheet type="text/css" href="URL на CSS файл" />
Тага link се помества като дете на head тага, тъй като е част от главата на документа.
В най-общи линии CSS файловете представляват списък от дефиниции, които са двойки от селектор и ограден във фигурни скоби (“{“, “}”) списък от двойки атрибут:стойност, разделени с точка и запетая (“;”). Един елемент на този списък излглежда най-общо така:
селектор 
{атрибут1: стойност1;
атрибут2: стойност2;
...}
Селектори например са имената на таговете в HTML документа (типовете елементи). Ако искам да изберем цвят на фона на документа например може да използваме следния код:
body { background-color:#000000}
В CSS съществуват няколко вида селектори, като типа на тага може да е както самостоятелен, така и да се изпусне:
· Класови селектори - CSS позволява да задаваме собствени класове за различните селектори. След като един клас е дефиниран, после всички селектори, на които е присвоен този клас, ще показват един и същ ефект. Синтаксиса на класовите селектори е:
селектор.клас {атрибут: стойност}

Както споменахме – частта преди “.” може да бъде изпусната. За да използваме класове селектори, трябва да маркираме в HTML документа всички елементи, които са от този клас. Това става с  помощта на атрибута class и като стойност се посочва името на класа. Например ако имаме следния елемент в HTML документа:
<h1 class=”red”>червено заглавие</h1>

Можем да напишем следния CSS, който да го направи червено:
h1.red { color:#ff0000 }

Ако искаме да зададем ефект за всички елементи от даден клас, можем изпуснем селектора за тип, например:
.red { color:#ff0000 }

· Чрез ID селекторите могат да се декларират допълнителни параметри, които не са указани в декларираните класове. Разбира се същия ефект може да се постигне и чрез деклариране на нов клас, но за по-голямо удобство това може да стане чрез ID селектор. Синтаксисът на ID селекторите е следния:
селектор#id { атрибут:стойност }

като „селектор” отново е името на тага за който се отнася ефекта и също така може да бъде изпуснато.
· Контекстуалните селектори представляват комбинация от няколко селектора, като зададения ефект се проявява в зависимост от подредбата им. 
Синтаксиса на контекстуалните селектори е:
1-ви селектор 2-ри селектор... {атрибут: стойност}

· Групи селектори - няколко селектора могат да бъдат подредени, като се отделят със запетаи, и им се зададе еднакъв ефект, т.е. атрибути с еднакви стойности. Синтаксисът при групирането е:
селектор1,селектор2,селектор3,... {атрибут: стойност}
