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Държавният изпит на специалност „Математика и Информатика“ е в две части, 
които се провеждат в два дни.

Изпитът върху раздел Математика се провежда през първия ден в рамките на 4 
астрономически часа.

В началото студентите получават тема със задачи от раздел Математика и работят 
само върху тях в рамките на не повече от два астрономически часа. След изтичане на 
двата часа, студентите са длъжни да предадат работата си. След почивка, студентите 
получават два въпроса от раздел Математика. Всеки студент избира по кой от 
двата въпроса да работи. В рамките на два часа студентът развива избрания въпрос 
писмено, след което предават работата си.

Изпитът върху раздел Информатика и информационни технологии се провежда през 
втория ден в рамките на 4 астрономически часа.

В началото на първите два часа студентите получават тема със задачи от раздел 
Информатика и информационни технологии. Следващите два часа студентите 
работят само върху тях. След почивка, студентите получават два въпроса от раздел 
Информатика и информационни технологии. Всеки студент избира по кой от двата 
въпроса да работи. В рамките на два часа студентът развива избрания въпрос 
писмено, след което предават работата си.

По време на всяка една част от изпита листата за писане са осигурени и подпечатани 
от ФМИ, други не се внасят. Пише се само с химикал - задължително син или черен 
цвят. Молив може да се използва само за чертежи.

По време на изпита може да се използва официално издадено копие  на конспекта 
(получава се от квесторите). Всички други пособия са забранени.

Забранено е използването на електронни устройства от всякакъв вид. Необходимо 
е всички внесени мобилни устройства и компютърна техника да бъдат изключени 
преди започване на изпита и да бъдат оставени на определените за целта места. 
Намирането при студентите на нерегламентирани помощни средства се счита за 
опит за преписване. По време на изпита не се водят разговори, не се пуши и не се 
излиза от залата.

Изпитът е взет само ако общата оценка върху раздел Математика е поне 3 и общата 
оценка върху раздел Информатика и Информационни технологии е поне 3. При 
това положение окончателната оценка от държавния изпит се формира на базата 
на средното аритметично от оценките на получените върху раздел Математика и 
раздел Информатика и информационни технологии.

Според правилника на СУ студентите нямат право на явяване за повишаване на 
оценка от ДИ, ако той е бил успешно положен. Напомняме на студентите, че според 
ЗВО за продължаване на образованието в ОКС „Магистър“ (срещу заплащане) е 
необходима оценка най-малко „добър“  от дипломата за ОКС „Бакалавър“.



КОНСПЕКТ ЗА ДЪРЖАВЕН ИЗПИТ
ЗА СПЕЦИАЛНОСТ „МАТЕМАТИКА И ИНФОРМАТИКА“

Раздел Математика

1.	 Уравнения на права и равнина. Формули за разстояния и ъгли.
a) Уравнения на права. Полуравнини. Формули за разстояния и ъгли.
б) Уравнения на равнина. Полупространства. Формули за разстояния и ъгли.

2.	 Канонични уравнения на криви от втора степен. Основни свойства на кривите от 
втора степен.
a) Окръжност. Канонично уравнение на парабола. Фокални свойства.
б) Канонични уравнения на елипса и хипербола. Фокални свойства.

3.	 Комплексни числа. Алгебричен и тригонометричен вид на комплексно число. 
Формули на Моавър и n-ти корени на единицата.

4.	 Базис, размерност, координати. Системи линейни уравнения. Теорема на 
Руше. Връзка между решенията на хомогенна и нехомогенна система линейни 
уравнения.

5.	 Корени на полиноми на една променлива. Принцип за сравняване на 
коефициентите. Формули на Виет. Основна теорема на алгебрата. Следствия.

6.	 Полиноми на повече променливи. Основна теорема за симетричните полиноми.
7.	 Основни теореми за непрекъснати функции в краен и затворен интервал.
8.	 Редици и редове от реални числа. Абсолютно сходящи редове.
9.	 Теореми за средните стойности (Рол, Лагранж и Коши). Формула на Тейлър.
10.	 Определен интеграл. Дефиниция и свойства. Интегруемост на непрекъснатите 

функции. Теорема на Нютон - Лайбниц.
11.	 Случайни  величини с дискретни разпределения. Биномно разпределение.

12.	 Сравнения. Функция на Ойлер. Теореми на Ойлер - Ферма и Уилсън.
13.	 Коренуване. Степен с рационален показател.
14.	 Забележителни неравенства.
15.	 Геометрични преобразувания. Еднаквости и подобности.
16.	 Лице на многоъгълник.
17.	 Теореми на Менелай и Чева. Забележителни точки в триъгълника.
18.	 Тристенен и многостенен ъгъл. Синусова и косинусова теореми за тристенен ъгъл. 

Раздел Информатика и Информационни технологии 

19.	 Компютърни системи. Принципи на действие. Основни компоненти на 
компютърните системи – характеристики.

20.	 Операционни системи – основни функции, класификация. Потребителски 
интерфейс – видове. Графичен потребителски интерфейс. Файл. Файлова 
система. Приложни програми.
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21.	 Компютърни мрежи. Тополoгии. Модели (OSI, TCP/IP). Протоколи (IP, TCP, 
UDP, DHCP, SMTP, DNS, FTP, HTTP). Адресиране. Услуги.

22.	 Обектно-ориентирано програмиране. Основни концепции и средства на езика 
за реализацията им. Основни типове данни и масиви от данни. Основни 
управляващи конструкции. Групиране на константи с тип enum, средства за 
обхождане на константите и директен достъп до тях, приложения на get() 
методи на тип enum.

23.	 Класове и създаване на обекти. Принцип в обектно-ориентираното програмиране 
за моделиране на класове. Описание на свойства и поведение със средствата на 
език за обектно-ориентирано програмиране. Статични и нестатични данни и 
методи. set и get методи, видове конструктори. Принцип на композицията при 
моделиране на класове и особености на set и get методи в този случай. Примери.

24.	 Наследяване и полиморфизъм. Клас Оbject1. Абстрактни класове и интерфейси. 
Преобразуване нагоре и преобразуване надолу. Приложения.

25.	 Файлове и потоци от данни. Прихващане и предаване на изключения, видове 
програмна реализация. Видове файлове и основни операции с файлове. Четене и 
форматирано писане на текстов файл с последователен достъп. Сериализиране и 
десериализиране на обекти. Приложения.

26.	 Линейни структури от данни. Стек, опашка, списък. Саморефериращи се класове. 
Основни операции върху тях  и реализацията им. Примери за приложения.

27.	 Дървовидни структури данни. Видове. Бинарно (двоично) дърво - дефиниция, 
типични алгоритми и програмна реализация. Обхождане на бинарно дърво за 
търсене- preorder, inorder и postorder. Примери за приложения.

28.	 Структура от данни граф – основни понятия, дефиниция, видове, представяне 
и обхождане. Обхождане в дълбочина и oбхождане в ширина, ирограмна 
реализация. Примери за приложения.

29.	 Основни алгоритми за сортиране и търсене. Алгоритми за последователно и 
бинарно търсене. Алгоритми за сортиране- итеративни ( Сортиране с избиране, 
Сортиране с вмъкване) и рекурсивни (Бързо сортиране, Сортиране чрез сливане).

1  За Java
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