Контролно  No. 1
Инструкции:

1. Решете всички задачи.

2.  Предайте задача 1 на хартия. Решението на  останалите задачи  да се  качи със  студенсткия акаунт на Мооdle.-

2. Използвайте дадените означения за класове,  променливи и методи.

Скала за оценяване:

2 от 0  до 54 точки

3 от 55  до 64 точки
4 от 65  до 74 точки
5 от 75  до 84 точки
6 от 85  до 100 точки
Забележка: Решението на задачите да използва единствено знания от лекциите от седмици 1- 6 включително. При установено преписване се пише 0 точки за контролното
Задание за програмиране
Напишете Java приложение за пресмятане на хиперболичен  sinh(x)  чрез развитието му безкраен ред:
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 задавана от потребителя .  По този способ се добавят последователно членове, които се образуват в цикъл по указаната във формулата закономерност. Точността се счита постигната, когато са добавени  толкова члена на безкрайния ред,  при които абсолютната стойност на следващия член от безкрайния ред  частични суми  стане  е по- малка от 
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 т.е прекратява се добавяне на нови членове към реда достигане на пореден член от безкрайния ред , чиято стойност се окаже по- малка  по абсолютна стойност от 
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.
Задача 1.(10 точки)  Визуализирайте  на хартия с  UML диаграма за дейност алгоритъма за пресмятане на sinh(x)    като се  използва развитието му в ред по зададени  x  и   ε   според заданието за програмиране. 
Диаграмата да е прегледно, подредено и коректно нарисувана в съответствие с  UML  стандарта
[Упътване: Нечетните числа се представят като  2n + 1   за n= 0, 1,2,…]
Задача 2. (60 точки)  Напишете class ComputeSinh  на Java, който има :

· double  
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 данна   (0 < 
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 < 1) 
· конструктор за общо ползване
· set и  get  методи за 
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 (по подразбиране 
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 е 0.01‘
· метод  
public double computeSinh(double    x  )
който връща пресметната стойност на   sinh(x)  по горe описания алгоритъм за стойност, определена от аргумента x, на метода и точност на пресмятането , определена от стойността на данната 
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Задача 2. (30 точки) Напишете конзолно приложение class ComputeCoshTest  на Java, което 
a) въвеждат се от стандартен вход : 

· на double  стойност   x 
· на double  стойност   eps , число от интервала (0, 1)
b) създава обект от  class ComputeSinh  с използване на въведената стойност  eps  за инициализиране на съответната данна на обекта
c) пресмята sinh(x)  посредством метода   ComputeSinh(double  x) на така създадения  обект от  class ComputeSinh с използване на въведената стойност  x
d) Извежда на стандартен изход:
· резултата от изпълнението на  метода   ComputeSinh(double  x) , като за сравнение изведете също
· резултата от пресмятането на израза 
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за въведената стойност  x  чрез метода exp(x)   на class Math  от стандартния пакет библиотеки на Java. 
Двете стойности да се изведат с подходящ обяснителен текст (промпт) и форматирани с 4 знака след десетичната запетая
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