Устен изпит – 29.01.09

Операционни системи ( гл. асистент Моника Филипова)

Спец. Информатика

1. Конструкции за даване на значение на параметрите $1, $2, $3...

2. По какъв начин са организирани каталозите на файловата система NTFS? Йерархия на файловата система.

3. Каква е структурата за организация на свободните блокове в UNIX?

4. Атрибути на файл – uid, guid и код за защита.
5. Какви са приликите и разликите в състоянията на процесите „преразпределен” и „готов”?

6.Опишете механизма mutex.

7. Какво ще изкара следния код и защо: в кода има fork, signal, pause

8. Къде е грешката в следния код и до какви промени ще доведе: 

shared buffer buf; 

semaphore mutex = 1; 

semaphore empty = N; 

semaphore full = 0; 

producer () {

      int item;

      while (1) {


produce_item (&item);
P (mutex);


P (empty);


add_item (item);


V (full); 

V (mutex);

  }

}

consumer () {


int item;


while (1) {


   P (full);


   P (mutex);


   get_item (&item);


   V (mutex);


   V (empty);


   consume_item (item);

  }

}

На другата група:
Expr, zombie, LINUX, MS DOS – FAT,
Компютърни науки -2008
Bash:
1. Нещо за присвояване на променливи или заместване на значение -
какви начини има
2. По какви начини може да се изчисли аритемтичен израз?
3. Обяснете действието на командата shift
4. Какъв израз трябва да се подаде в условието на while/if? (звучи
подвеждащо, отговорът с една дума е всякакъв).
Процеси:
1. Обяснете алгоритъма на fork
2. Обяснете алгоритъма на еди-кой си (за взаимно изключване) - даже
май трябваше и да го напишем
3. Обяснете алгоритъма прозиводител-потребител
Файлови системи:
1. Обяснете реализацията на каталог в еди-коя си ОС
1.zombi
2.fork
3.wait
4.shemata sas procesite i systoianiata im
5.uslowiata za nalichie na deadlock
6.4-5 par4enca kod za sinhronizaciq - pr. producer-consumer, dijistra
i t.n. -
7. za kakwo se polzwat expr, ' ', "", * 
8.Ot organizacia na FS pri wsi4ki tam widowe OS - padat se kakwi li ne
waprosi po ustroistwata im
9.hard and soft links mn se padat
1. Системни примитиви за създаване на файл
2. Разликите между семафорите на Дийкстра и тези в LINUX
3. ruid и rgid - за какво се използват и как се променят
4. Mutex-и за нишки
