2. Командни езици. Принципи на действие на командния интерпретатор.

Съдържание
· Изисквания към командните езици
· Видове команди 

· Принцип на действие 

Командният интерпретатор (shell) е програмата, която организира диалога на потребителя със системата. Чете командите на потребителя и ги изпълнява. 
Примери за командни интерпретатори и езици 
· JCL - OS IBM/360
· Bourne shell (sh) - Unix version 7
· C shell (csh) – BSD
· Korn shell (ksh) - Unix System V
· Bourne again shell (bash) - Linux 

· `COMMAND.COM – MSDOS
Изисквания към командните езици
обратно към Съдържание
· Дружественост
Това значи, че интерфейсът на програмата трябва да е максимално лесен за използване от потребителя.
· Изразителност – в командите да се описват достатъчно сложни конструкции(да се поддържат променливи, условни команди, команди за цикъл). 
· Командният език има характеристики на език за програмиране: променливи, управляващи команди (оператори).

· На командния език се пишат програми – shell script, shell файл, команден файл, командна процедура. 

· Командната процедура се интерпретира от програмата-shell. 

· Лесно разширение

· В командния език лесно се добавят нови команди. 

Видове команди 
обратно към Съдържание
· Според реализацията

· Вътрешни команди (някои елементарни операции) – фиксират се от командния интерпретатор и не могат да се менят. Това са тези, които се изпълняват от самия команден интерпретатор. Например в DOS командата “dir” е вътрешна команда, която кара командния интерпретатор да изведе списък на файловете от някоя директория. В случая самият КИ реализира тази операция.  


· Външни команди – при тях, за да изпълни командата, командния интерпретатор пуска друга програма. Предназначението на една външна команда е да се пускат програми.   Външните команди активират програма различна от командния интерпретатор. Например “ls” в UNIX е външна команда, защото “ls” е програма, която се пуска от КИ без да знае нейното предназначение.  Името на файла, където е записана програмата, реализираща изпълнението на командата “ls”, също трябва да се нарича “ls”. Например след въвеждането на командата “ls”, командният интерпретатор търси файл с име “ls” и след като го намери, стартира програмата, която е записана в този файл. Търсенето на файла с указаното име става на определени от потребителя места, които той задава с променливата “PATH”.

C>fdisk

fdisk.exe – тази програма ще се зареди в паметта и ще се изпълни, т.е. командния интерпретатор ще предизвика изпълнението на програма с това име.  Разширението (.ехе) го добавя командният интерпретатор (в MS DOS). 

В UNIX командният интерпретатор търси такава програма, както е записана от потребителя. Не “залепва” разширение. 

· Според  действието

· обикновени команди
Базовите команди обикновено имат следния интерфайс:

<име на команда> <списък от параметри>

където

<списък от параметри>:=<параметър1><параметър2>...<параметърn>
Параметрите са два вида – позиционни и ключове. При позиционните е от значение на коя позиция се намира даден параметър, а при ключовете – не. Те обикновено са от вида <име на параметър> = <стойност на параметър>.
· управляващи команди (оператори)
Упраляващите команди са свързани със способността на командния език да поддържа средства за пакетна обработка(макро средства). Те биват условни команди и команди за управление на цикъл. Синтаксиса им в различните ОС е различен, но е приблизително такъв:

if<условие>


<списъци от команди>

else


<списък от команди>

while<условие>


<списък от команди>

Съответно за условна и циклична команда. Условието <условие> може да бъде от на-различно естество и е специфично за конкретната ОС, но неговата стойност е true или false. За разделител в командните езици най-често се използва интервал. Той е единсвения разделител в популярните UNIX – командни езици.
Принцип на действие действие на командния интерпретатор
обратно към Съдържание
За да се пусне даден КИ за даден потребител се изисква идентификация на потребителя(което става чрез име и парола). След това заработва програмния интерпретатор. На екрана се извежда смивола промпт($, #, или нещо друго), който показва, че КИ е готов за работа. Потребителят въвежда команда и КИ я изпалнява. Това се повтаря в цикъл, докато не се въведе сигнал за крй на работата(ctrl +d, logout, exit).
От гледна точка на КИ командите, които той ще изпълнява са два вида: вътрешни и външни. Вътрешните са тези, които са реализирани в самата програма КИ. Външни са тези за които съществуват отделни програми(файлове които съдържат изпълним код, или командни процедури). Ще опишем и основния цикъл изпълняван от КИ:
Вариант 1:

while (не е край на сесия)
{ 

извежда покана; 


чете команда;

if (командата е вътрешна) 



вътрешна_команда() ;

else { 



по името на командата намира файла;


if (файлът съдържа командна процедура) 


    превключва входа на текущия процес-shell от файла;


else { 



   създава процес за изпълнимия код във файла;


   if (режима не е фонов)


       wait();


}

}
} 

Вариант 2:

while (не е край на сесия)
{ 

извежда покана; 


чете команда;

if (командата е вътрешна) 



вътрешна_команда() ;

else { 



по името на командата намира файла;


if (файлът съдържа командна процедура) 


    създава процес-subshell, който чете входа от файла;


else 


   създава процес за изпълнимия код във файла;


if (режима не е фонов)


    wait();

}
} 
Сравнение на двата варианта
Първи вариант 

· Командната процедура може да смени обкръжението на процеса-shell. 

· Не може асинхронно (фоново) изпълнение на командна процедура.

· По-икономичен e.

Втори вариант

· Командната процедура  не може да смени обкръжението на текущия процес-shell.

· Може асинхронно изпълнение на всяка външна команда.

· Не е така икономичен. 
· Рекурсивни командни процедури.

