КОНСПЕКТ
по Програмиране, структури от данни, файлове и обекти II
за специалност Информационни системи, II курс, I поток


1. Структурно и модулно програмиране. Същност на обектно ориентираното програмиране.

2. Класове и обекти. Примерна програма.

3. Област на действие клас и достъп до елементите на класа.

4. Конструктори и деструктори.

5. Използване на данни-елементи и функции-елементи.

6. Константни обекти и константни елементи.

7. Композиция – класове като елементи на други класове (влагане на класове)
8. Приятелски функции и приятелски класове.

9. Използване на указателя this.

10. Статични елементи на клас.

11. Предефиниране на операции.

12. Пример за клас масив.

13. Пример за клас низ.

14. Наследяване. Базови и производни класове.

15. Предефиниране на функции-елементи от базовия клас в производния клас
16. Използване на конструктори и деструктори в производни класове.

17. Множествено наследяване.

18. Виртуални функции и полиморфизъм.

19. Абстрактни базови класове и конкретни класове.
20. Вход и изход на потоци - общи сведения.
21. Шаблони на класове.
22. Обработка на файлове с последователен достъп.

