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TEMA: Kitacose u o6extu. Kitac Vector

3agaya_1: Jla ce nammmar neduHUIMUTE Ha (yHKUMUTE Ha Kiaca  Vector, KOWUTO
IIPEONPENEIIAT ONEPALUNTE 3a BXOJ U U3XO/.

3agaua 2: Jla ce wnanume nporpama Ha C++, KOATO BBBEXAAa CTOMHOCTUTE Ha
KoepuIMeHTUTe (pealHdu 4Yucia) Ha TOJMHOM Ha €JHa MPOMEHJIMBA M CTOMHOCT Ha
MIPOMEHJIMBATA U MPECMsITa CTOMHOCTTA Ha MOJIMHOMA.

3abeneoxcka: 3a npeacTaBsHE Ha MOJIMHOMA J]a Ce M3I0JI3BA JaHHa OT TUM Vector.

3agaua 3: Jla ce nanume Ha CH++ knac 3a npexacraBsHe Ha AT/ ,IlonuHoM Ha enHa
npoMenynBa”. KnachT N1a Chabpka MOAXOIAIIM KOHCTPYKTOPH UM METOJHM, PEATH3UPAIIH
OCHOBHHUTE OIEpallid HaJl TMOJMHOMH: ChOMpaHe, M3BaXKJaHE, YMHOXKXCHHE, HaMUpaHE Ha
npou3BojHa. [lpum wm30opa Ha TpeACTaBIHE Ha JaHHUTE Jla CE HalNpaBW aHalW3 Ha
npeACTaBsIHE C MACUB U MpeJICTaBsiHE ¢ Vector u J1a ce 000CHOBE HAINIPABEHUSIT U300p.

3agaua_4: Jla ce nanume kiac 3a npenacraBiHe Ha AT/l acoumaruBeH MmacuB. 3a
IIPEICTaBsIHE HAa MacHBa J]a CE€ M3MO0JI3Ba BEKTOP. 3a NMPEICTABSIHETO HA HAPEJAEHUTE JIBOWKH,
KOWTO Ca eJIEMEHTH Ha MacuBa, Jia Ce M3I0JI3Ba THIIBT Palr.

/*
* Pair.h

*

*/

#include <string>
using namespace std;

class Pair {
public:
Pair(): index(""), value(0) {}
Pair(string ind, int val) {
index = ind;
value = val;

}
bool operator ==(const Pair &other) {return index == other.index;}
bool operator !=(const Pair &other) {return !(*this == other);}

string index;
int value;
};
inline ostream& operator << (ostream& os, const Pair& p) {
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0S << p.index << " - " << p.value;
return os;

}

KrnacwT 1a peanusupa ciennus uarepderic:

/*
* AssArray.h

*

* Interface of ADT Associative Array
*/

#include <string>
#include "vector.h"

class AssArray {

public:
AssArray();
AssArray(Vector &v);
~AssArray();
void insert(string, iInt);
void change(string, iInt);
int retreive(string);
int size();

private:
Vector * body;
int search(string);
string at(int i);
void sort();

3agaua 5: Jla ce nanume Ha C++ kinac 3a npeacrtaBsine Ha AT/[ Grid. lanauTe oT TUmna ca
JIBYMEPHU MPABOBI'BIIHM MACUBHU OT JaHHU. Ki1achT 1@ mpeaocTaBs CICIHUTE METOIN:
numRows() — 6poii peoBe Ha MacuBa;

numCols() — 6poii cTHI00BE HA MACHBA;

getElementAt(row, col) — Bpbllia eJJeMEeHTa Ha CbOTBETHUS P/l U CTHIIO;

grid[row][col] — nocThn 10 €eMEHT Ha MacHUBa MO UHJICKCH;

setElementAt(row, col, value) — naBa HoBa CTOMHOCT Ha €JIEMEHT C yKa3aH!U WHJICKCH;
resize(rows, cols) — U3BMeHs pa3MEPHUTE HA MACHBA;

3amaya_6: /{a ce chcTaBM Kjac 3a MPEACTaBAHE HA MMOJMHOM Ha JBE IMPOMEHJIMBU C PEATHU
KoepuUIIeHTH. 3a MPEJCTaBsIHE HA JaHHUTE Jla ce n3nos3Ba TunbT Grid.
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СД & ООП с използване на езика С++ 


спец.  Компютърни Науки, 1 и 2 група


Упражнение № 3

18.10.2011г.

ТЕМА: Класове и обекти. Клас Vector

Задача_1: Да се напишат дефинициите на функциите на класа  Vector, които преопределят операциите за вход и изход.


Задача_2: Да се напише програма на С++, която въвежда стойностите на коефициентите (реални числа) на полином на една променлива и стойност на променливата и пресмята стойността на полинома. 

Забележка: За представяне на полинома да се използва данна от тип Vector.

Задача_3: Да се напише на С++ клас за представяне на АТД „Полином на една променлива”. Класът да съдържа подходящи конструктори и методи, реализиращи основните операции над полиноми: събиране, изваждане, умножение, намиране на производна. При избора на представяне на данните да се направи анализ на представяне с масив и представяне с Vector и да се обоснове направеният избор.

Задача_4: Да се напише клас за представяне на  АТД асоциативен масив. За представяне на масива да се използва вектор. За представянето на наредените двойки, които са елементи на масива, да се използва типът  Pair.

/*

 * Pair.h

 *

 */

#include <string>

using namespace std;

class Pair {

public:


Pair(): index(""), value(0) {}


Pair(string ind, int val) {



index = ind;



value = val;


}


bool operator ==(const Pair &other) {return index == other.index;}


bool operator !=(const Pair &other) {return !(*this == other);}


string index;


int value;

};

inline ostream& operator << (ostream& os, const Pair& p) {


os << p.index << " - " << p.value;


return os;

}

Класът да реализира следния интерфейс:

/*

 * AssArray.h

 *

 * Interface of ADT Associative Array

 */

#include <string>

#include "vector.h"

class AssArray {

public:


AssArray();


AssArray(Vector &v);


~AssArray();


void insert(string, int);


void change(string, int);


int retreive(string);


int size();

private:


Vector * body;


int search(string);


string at(int i);


void sort();

};

Задача_5: Да се напише на С++ клас за представяне на АТД  Grid. Данните от типа са двумерни  правоъгълни масиви от данни. Класът да предоставя следните методи: 

numRows() – брой редове на масива;

numCols() – брой стълбове на масива;

getElementAt(row, col) – връща елемента на съответния ред и стълб;

grid[row][col] – достъп до елемент на масива по индекси; 

setElementAt(row, col, value) – дава нова стойност на елемент с указани индекси;

resize(rows, cols) – изменя размерите на масива;

Задача_6: Да се състави клас за представяне на полином на две променливи с реални коефииценти. За представяне на данните да се използва типът Grid.
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