1. Абстракция,параметризаця,спецификация, процедурна абстракция,абстракция на данни, абстрактни типове данни, инвариант, интерфейс и реализация.

Параметризация – пример : метод който приема параметри
double square (double x, double y){
return x*y;

}

Абстрактни типове данни – Множество от данни и операции които могат да бъдат изпълнени върху тези данни. 
Йерархия на наследстшеност: над всички класове стой Object. Той е родител на всички класове.
· Дъщерен клас

· Родителски клас

Всеки дъщерен клас има един родител.

В Java на е разрешено множественото наследяване, за разлика от С++;

В Java се разрешава множественото наследяване на интерфейси.

Абстракция – При езиците за програмиране абстракцията позволява да се насочите към съществените аспекти на един обект и да пренебрегнете несъществените.
a) Чрез параметризация – 2 вида:

1) Чрез параметрични стойности;

2) Чрез класове;

б) Чрез спецификация (вътре в метода)

в) чрез операция (for)

<спецификация на метод>::= <Име на типа><име на метода>“(“ <списък от имена на типовете на формалните параметри> “)“
class Student{


public String name;


public String family;


public int faclNum;


public int group;


public Student(String name, String family, int faclNum, int group) {


if(faclNum>0)

this.faclNum = faclNum;



this.name = name;



this.family = family;



this.group = group;


}

Student x=new Student(…,…,….,….);

x.name;


x.faclNum;

x.group;


x.family;

IndexoutofRangeError-Изключителна ситуация

Интерфейс – интерфейса позволява на програмиста да установи формата на един клас: имена на методи, списъци, аргументи и типове на връщаните стойности, но не и тела на методи. Интерфейсът се използва за установяване на протокол между класовете.

public interface StackInterface {
public int top() throws MyEmptyStackException;
public void pop()throws MyEmptyStackException;
public void push(int x) throws MyFullStackException;
}

Тип – множество от стойности и операциите над тях;

