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TEMA: Ctpykrypa ot nanau OITAIIIKA

3amaua 1: [la ce ch3nazae Ha e3uka Java kiac TimedQueue, koiTO mpeacTaBs omamika
ChC CJICTHUTE CBOWMCTBA: MpHU JOOABSHE HA HOB CJICMCHT B OINAIlKaTa TO3U CIIEMEHT Ce
cHabsBa ¢ medat 3a Bpeme. OCBeH HOpMaJTHHSI HTEpPATOp, ONalikara TpsiOBa Ja uMa OIlle
TPH UTEPATOPA:

e wureparop iterateBefore(Date time), koiiTo 00X0k/1a BCHYKHU €IEMEHTH Ha OTaIIkaTa
C meyaT 3a BpeMe IMO-MaJdbK WM PaBeH Ha MapaMeTbpa 1O BB3XOJAIl pel Ha
NICYaTHTE;

e uteparop iterateAfter(Date time), koitTo 00X0Xk/1a BCHYKH €IEMEHTH Ha OIaIIKaTa
C TeyaT 3a BpeMe IO-TOJIIM WJIM paBeH Ha MapameThpa IO BB3XOISI] pell Ha
TICYaTHTE;

e wureparop iterateBetween(Date from, Time t0), koiiTo 00X0k1a BCHUKHA €IEMEHTH
Ha OMalkara ¢ Iedyar 3a BpeMe IO-TOJISIM WM PaBeH Ha mapamerspa from u mo-
MaJIbK WM paBeH Ha mapaMeTspa {0 1Mo Bh3XOMASI pejl Ha TICYaTHTE;

e wureparop iterateBackwords (), koliTo 00X0KIa BCHUKU €JIEMEHTH Ha OIAIIKaTa 1o
HU3XOJISI e/ Ha TICYaTHTE.

http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Date.html

3agaya 2: Jla ce cwp3mame kiac Ha e3Wka Java, KOMTO omucBa OOEKTH — IIPOIIECH,
XapaKTepU3UPAIU C€ ChC CICTHUTE aTPUOYTH:

® WIACHTU(UKATOP HA MPOLEC — IS0 MOJIOKUTEITHO YHUCIIO;

® M€ Ha IPOIIECa;

® TIPUOPHUTET Ha MpoIrieca — 110 YKciio B uaTepBaia [0,15];

® CBHCTOSIHUE, B KOETO CE€ HaMHupa mpolieca.
Bcexn ennH mponec ce HaMHpa B €IHO OT CIEOHUTE CBCTOSIHUA — ,,Ccnawy , ,,20Mo8”" 3a
W3IBJIHEHUE U ,, pabomeny”.
BbB BCekM MOMEHT MMa Hall-MHOTO €IUH , pabomewy” TPOIEC W MPOU3BOJIEH Opoi
,eomosu’’ W ,,cnawu’”’ TPOLIECH.

KnacsT Process na cbabpixka:
® KOHCTPYKTOp, KOWTO Cb37laBa HOB IMPOIIEC C OMNPEACIICH NPUOPUTET U HME U
YHUKAJICH UACHTU(DHUKATOP ¥ IPUBEXK/A ITPOIIECa B ChCTOSHHUE ,, 20108, .

Knacwst Condition, koiiTo onucsa ycioBue, TpsOBa 1a ChIbpiKa:
® OIIalliKa, B KOSTO C€ MOMECTBAT CBbP3aHUTE C YCIOBUETO MPOLIECH;
e wMeroA wait(), KoiiTo 100aBs Mpolec B ONalikaTa KaTo T'o MPUBEXK/A OT ChbCTOSHUE
,,pabomewy” B CbCTOSTHUE ,, cnAw ",


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Date.html

e wmetoa signal(), KOiTO OTCTpaHsBa Mpolleca OT HAYaJOTO HA OlallKkaTa U CMEHS
CBCTOSIHUETO MY OT ,, cnsau’ Ha ,,20mos” .

Knacer ProcessManager , koiTO cb3laBa HEOOXOAMMHTE CTPYKTYpH 3a Ma3eHE Ha
uH(popMaIaTa 32 IPOLIECUTE U UMa CICAHUTE METOIU:
e wMetof create(String name, int priority), KOWTO Ch3/laBa HOB IPOIIEC C YKa3aHOTO
M€ U IPUOPUTET U ChCTOSTHUE ,,20m0o8 ",
e wmeton pick() - mpuBexka nmpouec, KOUTO € B CbCTOSIHUE ,,20m08~ U UMa Hall-BUCOK
MIPUOPUTET B CHCTOSIHUE ,, pabomewy”;
e wmetoa preempt(boolean flag) — nmpuBexaa mporec OT CbCTOSIHUE ,, pabomewy” B
CbCTOSIHUE ,,20mo08”~" , KaTo HamaysiBa NMPUOPUTETa My C €IMHMIA, aKO TOBa €
yKa3aHo.
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ТЕМА: Структура от данни ОПАШКА

Задача 1:   Да се създаде на езика Java  клас TimedQueue,  който представя опашка със следните свойства: при добавяне на нов елемент в опашката този елемент се снабдява с печат за време. Освен нормалния итератор, опашката трябва да има още три итератора:

· итератор  iterateBefore(Date time), който обхожда всички елементи на опашката с печат за време по-малък или равен на параметъра по възходящ ред на печатите;


· итератор  iterateAfter(Date time), който обхожда всички елементи на опашката с печат за време по-голям или равен на параметъра по възходящ ред на печатите;


· итератор  iterateBetween(Date from, Time to), който обхожда всички елементи на опашката с печат за време по-голям или равен на параметъра from  и  по-малък или равен на параметъра to по възходящ ред на печатите;

· итератор  iterateBackwords ( ), който обхожда всички елементи на опашката по низходящ ред на печатите.

http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Date.html

Задача 2:  Да се създаде клас на езика Java, който описва обекти – процеси, характеризиращи се със следните атрибути:


· идентификатор  на процес – цяло положително число;


· име на процеса;


· приоритет на процеса – цяло число в интервала [0,15];

· състояние, в което се намира процеса.


Всеки един процес се намира в едно от следните състояния – „спящ”, „готов” за изпълнение и „работещ”.

Във всеки момент има най-много един „работещ” процес и произволен брой „готови” и „спящи” процеси.

Класът Process да съдържа:


· конструктор, който създава нов процес с определен приоритет и име и уникален идентификатор и привежда процеса в състояние „готов;.

Класът Condition, който описва условие, трябва да съдържа:

· опашка, в която се поместват свързаните с условието процеси;

· метод wait(), който добавя процес в опашката като го привежда от състояние „работещ” в състояние „спящ”;

· метод signal(), който отстранява процеса от началото на опашката и сменя състоянието му от „спящ” на „готов”.

Класът ProcessManager , който създава необходимите структури за пазене на информацията за процесите и има следните методи:


· метод create(String name, int priority),  който създава нов процес с указаното име и приоритет и състояние „готов”;


· метод pick() - привежда процес, който е в състояние „готов” и има най-висок приоритет в състояние „работещ”;

· метод preempt(boolean flag) – привежда процес от състояние „работещ” в състояние „готов” , като намалява приоритета му с единица, ако това е указано.
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