Crpykrypu ot JJanuu nu O6extHo-Opuentupano IIporpamupane
crnena. Kommorspuun Hayku
[TpakTukym N4
17.03.2010r.

TEMA: Ctek

3amaua: Jla ce BbBesie nyma Haj a3Oykara {a,b} u ma ce mpoBepu Jaiu TS € OT
Buma: a"b™".

3apaua: Jla ce BpBene aAyma Haja az0oykarta A={(,)} U Aa ce MpoBepU JaIH TS €
npaBwieH cKoOOB M3pa3. 3a IleNTa jJa ce M3MO0JI3Ba Kiaca 3a MpeJCcTaBsiHE Ha
CTEK OT CHMBOJIH.

3agaua: Ja ce BbBeae nyma Haj azOykara {a,b} u na ce mpoBepu ganu T4
ChABpKa paBeH Opoii OykBu a u b.

3angauva: Jla ce mogudunupa 3agadara 3a HAMUpaHe HA HAM-KbCUSA BT MEXKIY
JIB€ KBaJpaTyeTa B MpeXka, KaTo ce HaMepH He caMO JbDKWHATA, HO M cCaMUs
ObT (KOOpAMHATUTE Ha TMOCIEI0BATETHOCTTa OT KBajApaTueTa, KOWTO IO
CbCTaBAT). 3a 1enTa Aa ce AePuHHpa Kiac 3a MPEACTaBsIHE HA KBajapaTde OT
MpexKaTa.




Структури от Данни и Обектно-Ориентирано Програмиране


спец.  Компютърни Науки


Практикум №4

17.03.2010г.

ТЕМА: Стек

Задача: Да се въведе дума над азбуката 
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 и да се провери дали тя е от вида:  
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Задача: Да се въведе дума над азбуката A={(,)} и да се провери дали тя е правилен скобов израз. За целта да се използва класа за представяне на стек от символи.


Задача: Да се въведе дума над азбуката 
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 и да се провери дали тя съдържа равен брой букви a и b.

Задача:  Да се модифицира задачата за намиране на най-късия път между две квадратчета в мрежа, като се намери не само дължината, но и самия път (координатите на последователността от квадратчета, които го съставят). За целта да се дефинира клас за представяне на квадратче от мрежата.
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