6. Полиморфизъм. Параметричен полиморфизъм. Типове параметри. Класове като параметри. Обобщени структури данни. Хетерогенни структури данни.
Полиморфизъм – използваме полиморфизъм, когато искаме да сложим няколко неща в една категория или под едно заглавие. Добър пример са работниците. Всеки работник върши работата си по различен начин, но това не е важно. Важното е всеки работник да е свършил работата си, а не как.

Видове полиморфизъм

1) универсален

 

а) параметричен;

      б) наследяване;


2) случаен



а) претоварване;



б) куерсия  (насилствено преобразуване);

Параметричен полиморфизъм – 


Class Stack <element type> {



elementType[] st;



int sp;



void push ( elementType ) {...}



elementType top() {...}



void pop() {...}


}

Тогава ще можем да викаме стека така:

Stack <<тип на елемента>> st = new Stack <<тип на елемента>>();

“тип на елемента” e фактически параметър. Резултатът е като при масивите където избираме от какъв тип да са елементите.
Полиморфизъм. Претоварване на имена и оператори : В буквален превод означава „много форми”. В програмен смисъл е възмножността на езика да да разбере коя от всичките функции на даден оператор или метод да използва. Пример за това е оператора „+”. Изразите 

5 + 2 = 7  и 

3.5 + 2.3 = 5.8 

той смята по различен начин т.е. може да изпълнява, както целочислено събиране така и такова на реални числа. Компилатора обаче знае, че когато операндите са реални числа „+” трябва да събира реални числа (същото важи и за целите числа). Всеки вид полиморфизъм, всъщност представлява претоварване на имена или оператори, защото един метод или оператор има различни функции, но еднакво обозначение.

Параметричен полиморфизъм – типовете като параметри. 
Трети вид: Параметричен (parametric) полиморфизъм с широко приложение:

представлява механизъм за изграждане на отделни модули, които са с общо предназначение и поради това могат да бъдат използвани  в различен контекст от различни клиенти

модулите с общо предназначение могат да представят структури от данни или алгоритми (пораждащи)

модулите с общо предназначение се наричат шаблони (templates)

шаблонът е програмен код, който съдържа части с общо предназначение. Той показва на компилатора, как замествайки тези части с общо предназначение с конкретен код (обикновено – конкретен тип), да построи конкретен изпълним програмен код
претоварването на методи е вид параметричен полиморфизъм.
Хетерогенни структури данни са структури, които могат да съдържат различен тип данни - например вместо да съдържат само цели числа, могат да съдържат едновременно цели числа, реални числа, низове, и други видове обекти.
Типове параметри. Могат да бъдат примитивни или обекти на даден клас или обекти на клас, имплементиращ даден интерфейс.

Класовете могат да бъдат зададени като параметри, т.е на тяхно място могат да бъдат поставени обекти на самия клас или на клас, наследяващ този клас. 

